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1. INTRODUCAO

O desenho é uma das inimeras maneiras de comunicagdo da crian¢a, mesmo
antes de iniciar a falar. Rabiscam a sua familia e situacGes de seu cotidiano através
de alguns tracos com papel e lapis de cores, pelo computador e até mesmo nas
paredes, no descuido dos pais. Essa representacao é uma das formas mais antigas
de transmissdo de conhecimento. Homens pré-histéricos costumavam utilizar as
figuras nas paredes de cavernas para comunicar a localizagdo, os perigos da regiao,
guantidades de cacas, ensinando geracgOes futuras como maximizar a obtencéo de
alimentos. Essas ilustragbes deram origem aos pictogramas, desenhos
representativos de palavras capazes de estabelecer uma comunicacéo linguistica
chamada ideografica. Assim surgem os alfabetos.

Com a criacdo de empresas graficas e, sua posterior evolucao, as técnicas de
desenho foram se desenvolvendo. Em 1895, os textos comecaram a ser inseridos
em balbes e nas décadas de 1920 a 1940, os quadrinhos viraram mania mundial
com a publicacdo de encartes infanto-juvenis em jornais e revistas. Conforme
Lovreto, a expressdo linguistica utilizada pelas civilizacbes antigas € a mesma
utilizada atualmente, conhecida como arte sequencial ou quadrinhos. Segundo o
autor, “a linguagem dos baldes dos quadrinhos é tdo coloquial e econémica como a
do twitter e seus 140 caracteres. Isso sem contar a forca visual que vem, a cada
ano, sendo preponderante e necessaria na comunicacdo moderna” (LOVETRO,
2011, p. 11).

Os quadrinhos sdo um forte instrumento educativo, passiveis de serem
utilizados e desenvolvidos nas salas de aula. No entanto, durante muito tempo eles
foram desprezados e até mesmo proibidos nas classes escolares. Os alunos
poderiam ser punidos por levarem gibis as escolas. A justificativa principal era o fato
de os mesmos desobjetivarem os leitores iniciantes das informac¢des mais relevantes
contidas em livros, revistas e jornais.

Entre as inimeras contribui¢cdes oferecidas pelos quadrinhos a educacao estao
a familiaridade de criancas e adolescentes com a sua linguagem, o alto nivel de
informacéo sobre diversas disciplinas, possibilitando um trabalho interdisciplinar.
Auxiliam no desenvolvimento do habito de leituras, enriquecendo o vocabulario,
possuem a capacidade de ampliar o pensamento légico dos educandos a cada vez
gue precisam imaginar 0 que ocorre entre uma cena e outra, exercitam a
compreensao da leitura e ainda, de estimulam a andlise e sintese das mensagens.
Além disso, podem ser utilizados em diversos niveis escolares e com qualquer tema
por serem de facil acesso e baixo custo. Esse uso é vantajoso por possuir grande
aceitacdo entre os alunos, bem como serem recebidos com entusiasmo e motivacéo
no trabalho.

Impulsionados pelos inimeros beneficios citados acima, a pesquisa que esta
dando origem a esse resumo quer, conhecendo a realidade do ensino da Geometria
na cidade de Pelotas, oferecer como produto de intervencdo pedagogica um
almanaque da Histéria da Geometria Euclidiana no formato de Historias em
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Quadrinhos. Este produto é uma caracteristica do Mestrado Profissional e deveréa
servir de instrumento mediador, motivador e formador para os estudantes a partir do
contexto histérico em que a Geometria foi desenvolvida e esta inserida.

O referido almanaque deverd conter cerca de quarenta paginas, focalizando
personagens como Talles de Mileto e Pitdgoras de Samos, possuindo como
caracteristicas comuns as benfeitorias atribuidas a eles, pois apresentam maxima
relevancia e alicercam grande parte da Geometria desenvolvida durante a vida
académica dos discentes. Esse almanaque poderd ser distribuido posteriormente
aos alunos para utilizacdo em sala de aula.

Essa reconstrucdo histérica enquadra-se nas salas de aula como um forte
recurso para o ensino da Matematica. Entender que aquele conteudo trabalhado nas
salas foi produzido para dar respostas as necessidades de um povo em um
determinado local e época pode servir de motivacdo ao alunado, bem como
responder as famosas perguntas: “De onde saiu isso?”, “Quem inventou?” ou “Para
que serve isso?”.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1997, p. 34) afirmam sobre o assunto:

Ao revelar a Matematica como uma criacdo humana, ao mostrar
necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes
momentos histéricos, ao estabelecer comparacdes entre os conceitos
e processos matematicos do passado e do presente, o professor tem a
possibilidade de desenvolver atitudes e valores mais favoraveis do
aluno diante do conhecimento matematico.

A Geometria oferece ao professor diversas atividades que podem ser
desenvolvidas com os alunos, partindo de seu cotidiano. E possivel aprofundar-se
na disciplina utilizando varios tipos de materiais mais elaborados (computador e
software) ou mais simples (espetinhos, cordas, utensilios domésticos), contribuindo
para uma aprendizagem possibilitadora de significados a nimeros e formas.

Sobre o assunto, os Parametros Curriculares (1997, p. 39) garantem:

Os conceitos geométricos constituem parte importante do curriculo de
Matemética no ensino fundamental, porque, por meio deles, o aluno
desenvolve um tipo especial de pensamento que lhe permite
compreender, descrever e representar, de forma organizada, o mundo
em que vive.

2. MATERIAL E METODOS

O inicio da pesquisa deu-se pela revisao bibliogréfica, através de notas de
estudo dos conceitos vygotskyanos de mediacdo, zona de desenvolvimento
proximal, zona de desenvolvimento real, conhecimento espontaneo e especifico.
Posteriormente, fez-se o estudo de textos sobre Histérias em Quadrinhos, o0s
beneficios para a utilizacdo em sala de aula, técnicas, profissbes que empregam
essa linguagem e as contribui¢cdes de outras areas para com eles.

Em paralelo, procedeu-se a coleta das habilidades de cada série e 0 niumero de
professores junto a Secretaria Municipal de Educacdo de Pelotas para a elaboracao
do questionario investigativo a ser aplicado aos docentes da rede municipal de
ensino do Centro da cidade de Pelotas. Optou-se pela zona central da cidade para o
desenvolvimento da investigacdo porque essas escolas costumam receber alunos
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de diversos bairros e de diferentes niveis soécio-culturais. Também nessa area
encontra-se o Colégio Municipal Pelotense com mais de 3.500 alunos e professores
formados em diversas Universidades. Outra caracteristica do educandario é a
existéncia de algumas turmas de incluséo e profissionais da area de matematica que
lecionam utilizando a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Todos esses elementos
justificam e dao relevancia ao prosseguimento da pesquisa qualitativa que esta
sendo implementada.

Na etapa seguinte, passou-se a elaboracdo do questionario a ser oferecido aos
professores, de modo que possam relatar o que desenvolvem na préatica do
conteudo de Geometria. O questionario tem como base as habilidades encontradas
na listagem fornecida pela Secretaria de Educacao, abordando os blocos conceituais
‘espaco e forma” e “grandezas e medidas” por possuirem elementos focados a
Geometria. Desse modo, serd possivel realizar uma comparacdo com 0 que O
programa da disciplina apresenta de acordo com a Secretaria. Sobre tal instrumento
de pesquisa, Gil (2010) afirma ser conveniente para a coleta de dados pois relata o
gue o entrevistado “sabe, cré ou espera, sente e deseja, pretende fazer, faz ou fez,
bem como a respeito de suas explicacbes ou razbes para quaisquer das coisas
precedentes” (SELLTIZ, 1967 apud GIL, 2010, p. 103).

Os proximos passos a serem dados referem-se ao estudo da Historia da
Matematica nas salas de aula, a coleta e a tabulacdo dos dados, além da
preparacdo do almanaque: criagdo dos personagens, elaboracdo do roteiro das
historias e dialogos.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa apoia-se no referencial tedrico de Vygotsky. O autor relata a
existéncia de dois tipos de conhecimento: um comum do dia a dia, acumulo das
experiéncias vividas pelo sujeito, ouvidas de outros ou entranhadas em seu instinto,
chamado de espontaneo; outro cientifico, sistematizado pelas instituicoes
educacionais formais.

Baseado nessas caracteristicas, o almanaque devera fazer esse movimento,
mostrando que os conteudos que chegam prontos até nds foram construidos a partir
de dificuldades reais. Assim sendo, apos a resolucdo desses problemas de maneira
organizada e sua posterior abstracdo, ha um movimento de mao dupla do
conhecimento espontaneo até o cientifico e vice-versa. Para que se obtenha essa
relacédo, € necessario o entendimento de outros trés conceitos importantes da Teoria
Socio-Historico de Vygotsky: Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), Nivel de
Desenvolvimento Potencial e Mediacdo. Para o autor:

Zona de desenvolvimento proximal é a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugéo
independente de problema, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solug¢éo de problemas sob a orientacdo de um
adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes
(VYGOTSKY, 2011, p. 97).

Deseja-se, com a triade histéria-teoria-pratica, que o aluno possa entender todo
0 processo e crie autonomia na posterior resolucédo de calculos geométricos por ter
se apossado do mesmo. Por fim, o almanaque servirA como instrumento mediador
que faz a interacdo do individuo intra e interpessoal e de troca com o meio, para agir




ENPOS

na ZDP dos discentes, refinando os conceitos geométricos, sofisticando o
conhecimento espontaneo, movendo-os para a sistematizacdo e futuras
generalizacdes, a partir da necessidade histdrica em que foram criados.

4, CONCLUSOES

Espera-se que o almanaque possa apresentar aos alunos a historia de alguns
matematicos gregos que contribuiram para a constru¢cdo da Geometria, atualmente
tratada nas escolas de uma maneira didatica e aberta a sua participacao, através de
exercicios interativos. Também pretende-se que os personagens, no formato das
Histérias em Quadrinho, ou seja, com um design moderno, dialogando com o
classico, motivem os discentes no aprofundamento da pesquisa, do estudo
matematico dos conceitos que ultrapassardo simples historinhas e na sensibilizacéo
de sua importancia para alguns problemas atuais.

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros Curriculares
Nacionais: Matematica. Brasilia: MEC/SEF, 1997.

FINO, Carlos Nogueira. Vygotsky e a zona de desenvolvimento proximal (ZDP):
trés implicacbes pedagodgicas. In: Revista Portuguesa de Educacao, v. 14, n® 2, p.
273-291. 2001.

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sado Paulo: Atlas,
2012.

LOVETRO, José Alberto. Quadrinhos além dos gibis. In: Histéria em quadrinhos:
um recurso de aprendizagem — Salto para o futuro. Ano XXI, boletim 01, abril/2011.
Disponivel em:
<http://tvbrasil.org.br/fotos/salto/series/181213historiaemquadrinhos.pdf>. Acesso
em: 30 maio 2012.

RAMA, Angela, VERGUEIRO, Waldomiro, et al. (Org). Como usar as histérias em
guadrinhos na sala de aula. 4. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2010.

VYGOTSKY, L. S. Formacédo Social da Mente. 7. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2011.



