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1 INTRODUGCAO

A pratica profissional de arquitetura cada vez mais se apropria das
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) que estdo sendo
disponibilizadas. Muitos sistemas estdo sendo gerados para potencializa-la,
incluindo desde aqueles dirigidos para a Internet e que apdiam processos de
projeto através do compartilhamento de informacdes (objetos de aprendizagem)
que promovem essa pratica, até o oferecimento de ferramentas especificas de
representacdo gréafica digital, criadas para explorar até mesmo arquiteturas de
processos generativos.

Entretanto, identifica-se que no contexto de formac&o, no qual este estudo
se insere, 0s recursos digitais estdo sendo explorados apenas para representar
uma idéia previamente definida. Ndo se exploram, por exemplo, 0S recursos
digitais para apoiar processos criativos de projeto, prética ja difundida em outros
contextos de formacéo para arquitetura (Knight, 1999; Pupo et al, 2007).

O proposito deste trabalho é experimentar a inclusdo de recursos digitais
desde estagios iniciais de formacao, no processo de projeto propriamente dito.
Pretende identificar atividades de ensino/aprendizagem de projeto que possam
ser potencializadas a partir da exploracao do espaco digital.

2 METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

Este trabalho relata a experiéncia realizada, no primeiro semestre de 2010,
junto a disciplina de Projeto |, da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo/UFPel,
que teve o proposito de experimentar o uso da tecnologia digital de representacao
para o desenvolvimento de atividades didaticas de projeto, anteriormente
trabalhadas a partir de técnicas tradicionais.

O estudo foi desenvolvido através das seguintes etapas:

a. Etapa de reconhecimento da proposta didatica da disciplina: foram
promovidas reunides com os professores para explicar a proposta deste trabalho,
buscando-se analisar o plano de ensino e os tipos de trabalhos realizados na
disciplina.

b. Etapa de delimitacdo do objeto de estudo: identificou-se o tema de
antropometria como motivador para o desenvolvimento das atividades, que tratam
do projeto dos compartimentos de uma residéncia. Principalmente as
possibilidades do espaco virtual de simulacdo, visualizacdo, inclusdo da
representacdo da figura humana e manipulacdo de objetos no espaco
tridimensional em tempo real conferem adequagao com o tema selecionado.

c. Etapa de elaboracdo da proposta didatica: Integrando-se o conteudo de
antropometria ao exercicio de compor um espaco com o seu mobiliario no espaco
digital, elaborou-se uma proposta de atividade didatica. A figura 1 ilustra o
material digital desenvolvido, que incluiu questdes conceituais de antropometria.
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Figura 1. Parte do material didatico que trata dos conceitos de antropometria

A figura 2 refere-se ao material que apoia a atividade pratica. A tecnologia
de representacao gréafica digital selecionada para o desenvolvimento da atividade
foi o Software Google SketchUp, considerando-se o0s requisitos de facil
apropriacéo e de acesso gratuito.
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Figura 2 - Material didatico apresentado na etapa pratica da oficina.

d. Etapa de discusséo da proposta com o0s professores: Os materiais
foram produzidos de maneira colaborativa. Os professores da disciplina revisaram
0S materiais propondo ajustes. Por exemplo, optou-se pela néo utilizacdo de
texturas no mobiliario, visto que o objetivo era manipular os objetos para
reconhecer o espaco fisico em si, ndo havendo o propdésito de discutir as
caracteristicas de aparéncia das superficies dos materiais representados.

e. Etapa de experimentacdo: A atividade didatica foi desenvolvida
utilizando-se de carga horaria da propria disciplina, a partir de quatro encontros
(um total aproximado de 12 horas): 1°Encontro: Tratou-se do conceito de
Antropometria e aplicacdes na historia da arquitetura e no projeto; 2° Encontro:
apresentacao da atividade pratica, introduzindo o uso da ferramenta digital, 30
e 4° Encontros: atividades de orientacéo individual para auxiliar nos processos de
geracao dos espacos interiores propostos.

f. Etapa de avaliacdo e validacdo: Juntamente com o corpo docente foi
observado que todos conseguiram realizar a representacdo do espaco
tridimensional e de seu mobiliario. A figura 3 ilustra o tipo de resultado das
atividades desenvolvidas pelos alunos, para o projeto do espaco de dormitorio de
solteiro (a) e de casal (b).
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Figura 3: Propostas de espacos arquitetdnicos, desenvolvidos pelos alunos.

A figura 4 ilustra a diversidade de solucdes que os estudantes exploraram.
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Figurad: Imagens que ilustram duas solu¢des para cada tipo de ambiente: a esquerda, dormitorios
duplos de solteiro; a direita, propostas de quartos de casal.

Nesta etapa de avaliacdo ficou registrada a percepcao de que o tempo foi
escasso para associar todos os problemas que envolvem o projeto dos espacos
arquitetébnicos ao conteudo de antropometria. Como proposta para novas
experimentacdes registrou-se: divisdo da turma em dois grupos para a realizacéo
da dindmica, visto que o laboratério possui poucos computadores; participacdo
dos professores da disciplina na oficina, para que as orientagcdes sejam mais
integradas; maior integracdo do conteudo da disciplina com a pratica da oficina,
guanto a resolucdo dos problemas propostos; disponibilizacdo de mais tempo
para orientacdo; atender a execucédo de todos os cobmodos de uma residéncia.

Observou-se que com o auxilio da ferramenta digital utilizada e a
possibilidade de aproximacdo visual, através do recurso “zoom”, os alunos
passaram a se preocupar com o detalhamento do mobiliario, destacando-se que
tal procedimento ndo deveria ser priorizado na oficina, porém isso mostrou que a
ferramenta contribuiu para a motivacao dos alunos durante a experimentacao.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os professores consideraram que os estudantes elaboraram as hip6teses
de resolugéo de projeto com maior rapidez e em maior numero, tendo em conta
ainda que o tempo de investimento para a experimentacdo foi relativamente
pequeno em relagdo ao tempo que normalmente era utilizado para a mesma
atividade a partir de técnicas tradicionais, atribuindo o mérito a agilidade para a
representacdo proporcionada pelo uso da tecnologia informética.

O principal resultado foi a perspectiva de insercédo efetiva desta proposta
no ambito da disciplina de Projeto |, assim como ja acontece em Projeto IV,
decorrente da experimentacdo das possibilidades de simulagdo e visualizacéo
oferecidas pelas ferramentas digitais, com a expectativa de que as decisbes de
organizacdo do espaco propostas pelos estudantes sejam mais conscientes,
neste estagio de formacao, em relacdo as questbes antropométricas.
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Este estudo se insere no projeto PROBARQ, (Produgcdo e
Compartilhamento de Objetos de Aprendizagem para o Projeto de Arquitetura).
Dessa maneira, como resultado secundario esta o material didatico gerado que, a
partir da dindmica estabelecida neste Projeto, sera disponibilizado e avaliado por
professores e pesquisadores de varias instituicbes para que seja validado e
utilizado em diferentes contextos de formacdo em arquitetura. O estudo também
se integra ao projeto de extensdo “Oficinas de ensino / aprendizagem de Grafica
Digital”. A conexdo deste trabalho com estes projetos estabelece uma dinamica
de interacdo entre ensino, pesquisa e extensao, que vem sendo desenvolvida
pelo GEGRADI (Grupo de Estudos para o Ensino/Aprendizagem de Grafica
Digital), buscando a insercdo de tecnologias de representacdo gréafica digital em
outros contextos de ensino/aprendizagem de projeto, como em Projeto Il (PIRES
e BORDA, 2009) e Projeto IV, este inclusive com resultados que ja foram
validados (MOURA ET AL; 2009).

4 CONCLUSOES

A experiéncia realizada na disciplina de projeto | reafirma o propoésito de
integracdo entre a pesquisa, ensino e extenséo, adotada pelo GEGRADI: agao no
ensino (disciplina de Projeto 1), promocdo de atividades de extensdo
desenvolvidas no espaco de sala de aula (Projeto Oficinas) e o proposito de
discussdo e validacdo dos objetos de aprendizagem gerados por um contexto
académico mais amplo (PROBARQ).

Considera-se que o trabalho esta validado pelo fato de que o corpo
docente da disciplina pretende dar continuidade ao estudo neste semestre de
2010/02, com a perspectiva de seguir explorando o espaco digital para o
desenvolvimento das atividades de projeto.
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