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1. INTRODUCAO

Este trabalho relata a ampliacéo da préatica da orientacdo dos alunos da
disciplina de Representacdo Gréfica e Digital I, ministrada nos curso do Design
Gréfico e Design Digital, pela pratica da orientacédo a distancia.

A pratica da orientacdo a distancia estd apoiada no Ambiente de
Aprendizagem Moodle (Moodle, 2010), software para gestdo da aprendizagem e
de trabalho colaborativo, que permite a criagdo de cursos online, paginas de
disciplinas, grupos de trabalho e comunidades de aprendizagem, e fundamentada
na especificidade que requere que o aluno utilize da tecnologia informatica tanto
para a producdo propriamente dita como para estabelecer entre alunos e
professores uma troca de informacdes sobre a producdo digital (Pires et al.,
2008).

A disciplina de Representacdo Grafica e Digital tem como objetivo
transmitir os conhecimentos basicos sobre os sistemas de projecdo, construcdes
de figuras planas e resolucdo de problemas classicos de Geometria Plana e
identificacdo das propriedades de entes tridimensionais e representacdao de
formas poliédricas da Geometria Espacial, através do ensino de técnicas
tradicionais e informatizadas de representacéo.

Para atender melhor o proposito de complementar os estudos esta se
estruturando material de apoio para a disciplina de Representacdo Gréfica e
Digital I, que amparara o processo de ensino/aprendizagem além do Moodle.

O material de apoio em desenvolvimento conta com os atuais
conteudos da disciplina e com trabalhos feitos por alunos que ja passaram por
essa disciplina, material que sera disponibilizado através de uma pagina na Web
(site) e através de uma midia digital (CD ROM). Este material estara vinculado a
um repositério digital de objetos de ensino/aprendizagem.

A construcdo da identidade visual do site e do CD ROM, fundamentada
nos conceitos aprendidos nos cursos de Design Gréfico e Design Digital, esta
intrinseca a estruturacdo do material de apoio.

2. MATERIAL E METODOS

Durante o primeiro semestre de 2010, acompanhou-se o0s alunos do
Design Grafico que cursavam a disciplina de Representacdo Grafica e Digital I. O
acompanhamento foi feito de forma presencial durante as aulas e a distancia por
meio do Ambiente de Aprendizado Moodle. Os alunos foram orientados no
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desenvolvimento das tarefas e trabalhos, buscando avangcos no conhecimento da
interacdo entre os meios tradicionais e digitais de representacéo.

Na orientacdo, além de ajudar os alunos na execucao de suas tarefas,
procurava-se instiga-los a explorar o maximo possivel em suas investigagoes,
estimulava-se que eles buscassem aprimorar seus conhecimentos.
Acompanhava-se diariamente as postagens dos alunos, procurando dar mais
agilidade, tendo como objetivo estimular a aprendizagem dos alunos.

Junto do acompanhamento dos alunos presencialmente e a distancia,
comecou-se um aperfeicoamento do material disponivel para apoio a distancia, o
material reformulado sera disponibilizado através de uma pagina na web e de um
CD ROM, que sera usado junto do Ambiente de Aprendizagem Moodle e sera
vinculado a um repositério de objetos de ensino/aprendizagem.

A estruturagdo do conteuddo para o site e o CD ROM esta
fundamentada no conceito de rizoma (Deleuze e Guattari, 1995), por ser esta uma
forma condizente para a organizacdo do material e ter assim interatividade nas
duas opc¢des de disponibilizagao.

O material estd sendo organizado de forma que consiga complementar
0 processo ensino/aprendizagem, e também que consiga transmitir o contetdo da
disciplina visando a possibilidade da disciplina futuramente ser ministrada na
modalidade a distancia. Para auxiliar esse processo, o material também conta
com exemplificacdes das tarefas e trabalhos, utilizando-se de trabalhos feitos por
alunos que ja passaram por essa disciplina. Visto que esse material estard sob
constante reavaliacdo, tem-se a possibilidade da revisdo e ampliacdo dos objetos
de aprendizagem.

A construcdo da identidade visual para os meios de disponibilizacao
dos materiais, site e CD ROM, comegou com a formulagéo e testes de um
logotipo que representasse a disciplina. Apos definida a proposta do logotipo,
fundamentada nos principios do Design e principalmente nos principios
transmitidos na disciplina de Representacdo Gréafica e Digital, iniciou-se a
elaboracao da interface do site.

Partiu-se de uma grid pré-definida e trabalhou-se com a plataforma
Joomla!, sistema de gestdo de conteudos que permite atualizacbes sem a
necessidade de conhecer programacdo (JOOMLA, 2010). Todos os preceitos
geradores do layout proposto do site serdo implementados no layout do CD ROM,
com as adequacdes necessarias.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante o semestre, acompanhou-se o andamento de dois trabalhos
na disciplina no horario de aula e fora dela intermediado principalmente pelo
Moodle. Devido a alguns problemas técnicos no software do Moodle, recorreu-se
a correspondéncia online (e-mail) para conseguir acompanhar o maximo possivel
o desenvolvimento dos trabalhos.

O Ambiente de Aprendizagem Moodle conta com foéruns onde pode-se
discutir em grupo um determinado tema. Nos dialogos no férum, os alunos
mostraram-se interessados em melhorar seus trabalhos, como se nota na
primeira resposta na Figura 1, destacada em vermelho.
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Figura 1 — Dialogo no férum.

O Ambiente de Aprendizagem Moodle tem carater colaborativo, o
férum permitia que os alunos se ajudassem entre si de varias formas, tirando
davidas e auxiliando nas pesquisas tedricas. Além disso, os trabalhos ja postados
serviam como referéncia para o desenvolvimento dos outros, considerando que o
sistema de postagens dos féruns do Moodle permite que se anexe arquivos.

Com o intermédio da orientacdo no processo de ensino/aprendizagem
conseguiu-se alcancar avancos dentro da disciplina. Tanto a orientacdo
presencial como a orientacdo a distancia refletiu em uma maior agilidade e
eficiéncia na aprendizagem. Os trabalhos tiveram resultados satisfatorios,
mostrando que realmente teve proveito a orientacdo dos alunos na disciplina.

Paralelamente a essas experiéncias de orientacdo presencial
acompanhada pela orientacdo a distancia, estdo sendo organizando objetos de
aprendizagem, que serdo disponibilizados por meio de um site e de um CD ROM.
Esses contardo com o atual contelddo da disciplina aperfeicoado e exemplificado
com trabalhos de alunos que ja passaram por essa disciplina. Os mesmos foram
selecionados para serem aplicados de forma expositiva, sendo escolhidos
trabalhos bons e completos assim como incompletos ou incorretos, com
correcdes e comentarios feitos pelas professoras da disciplina.

Conectado com a estruturacdo do material de apoio esta a construcéo
da interface dos meios onde serd disponibilizado o material. Definida a proposta
do logotipo o mais rapidamente assimilado e partindo de uma grid pré-definida,
elaborou-se a proposta de interface do site (Figura 2.)

[ st |
Figura 2 — Proposta de layout do site
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A textura de papel no background da proposta do site tem como funcao
remeter as técnicas tradicionais de representacdo e a estrutura do site em si tem
como funcdo remeter os meios informatizados de representacdo. Na primeira
pagina do site (Home) tera uma animacao feita com a tecnologia do Adobe Flash,
software de animacdo e multimidia (ADOBE FLASH, 2010), onde tera o rizoma
dos conteudos da disciplina.

A elaboracao da interface do site também seguiu também os critérios
ergondmicos (Cybis et al.,2007) da densidade informacional (interface minimalista
com minimo peso visual e de informacgéo) e legibilidade (tipografia na cor preta
sob fundo na cor branca).

4. CONCLUSOES

A prética da orientacdo presencial ampliada pela orientacéo a distancia
permitiu maior agilidade e eficiéncia no processo de ensino/aprendizagem. Por ter
maior quantidade de respostas e incentivos aos estudos, permite e estimula os
alunos explorarem mais sobre a representacdo por meio das técnicas tradicionais
e informatizadas e com a estruturacdo do site e do CD ROM que também
apoiardo a disciplina, o processo de ensino/aprendizagem sera mais eficiente
ainda.
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