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1 INTRODUCAO

Este estudo faz parte de um projeto maior de pesquisa denominado Caixa de
Pandora — Mulheres Fil6sofas e Mulheres Artistas do séc. XX e XXI, que tem como foco
principal o uso das HQs dentro da salas de aula, acredito que as histérias em quadrinhos
fazem parte da cultura pop que esté inserido na sociedade e que é uma forma alternativa de
se trabalhar no ensino, sendo algo palpavel e atual. Especificamente, abordarei sobre os
quadrinhos em sala de aula, sua funcionalidade no ensino de artes.

As histérias em quadrinhos (HQs) sao conhecidas por todos ou quase todos, amadas
por milhdes e que hoje em dia possuem uma margem de vendagem muito grande, no
entanto, nem sempre foi assim. As HQs esta em nossas vidas, muito antes de ser o objeto
de consumo como a conhecemos, primeiramente, nossos antepassados das cavernas ja
utilizavam-se das imagens desenhadas para contar seus feitos, suas cacadas, e uma das
coisa que os diferenciavam de um quadrinho dos dias de hoje é o fato de ndo possuirem
divisérias de um quadro para outro, o desenho nao deixava de ser uma forma comunicativa
e mais importante ainda, uma forma de nds conhecermos um pouco da historia desses
povos e com o passar dos séculos, |14 estava o quadrinho novamente sendo representado
numa das artes classicas na Coluna de Trajano que nada mais € do que uma gigantesca
histéria contada de forma “desenhada”. Ora se McCloud(1994) afirma que os quadrinhos
sdo desenhos que possuem uma logica sequencial, entdo todos os trabalhos que narravam,
feitos herdicos, a historia do préprio povo, era uma forma de arte sequencial, que sdo as
préprias histérias em quadrinhos.

De acordo com Waldomiro (VERGUEIRO, 2008) a catequizacao dos indios no Brasil
teve como uma das ferramentas os “quadrinhos”, ou, melhor dizendo, imagens, uma vez
que a comunicacdo oral ndo funcionava devido a diferenca do dialeto, foram usadas
imagens entdo para ajudar a suprir essa necessidade da comunicagdo. Os quadrinhos,
também foram usados por Mao Tse-Tung, numa forma de valorizar o socialismo na china e
enaltecer alguns povos ou ideais, como fez. Na Europa as HQs passaram a ser utilizados
como forma de educar como Vergueiro cita em seu livro. J& no Brasil esse processo veio se
aparecer em algumas décadas depois, e que foi muito mal recebido, ouve muitas
propagandas negativas por parte dos pais e professores nas salas de aula, dizia-se que os
quadrinhos iriam levar as criangas para o mal caminho, afastando-as de leituras mais
saudaveis e corretas e que estas acabariam atirando-se de janelas igual faziam os super-
herois.

Com o0 passar dos anos percebeu-se que esta proibicdo por parte dos pais e
professores algumas vezes até violentas baseava-se mais em um preconceito do que em
fatos necessariamente. Hoje em dia 0s quadrinhos ja séo aceitos nas salas de aulas embora
ainda sejam pouco usados infelizmente, pois ele lida com a forma mais completa de leitura,
imagem mais palavras e ainda deixa espacos de quadro a quadro deixando aberto a
interpretacdo e imaginacao do leitor. Sendo uma forma de arte possivel de ser trabalhada
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em todas as areas, desde o portugués até a fisica, E uma ferramenta muito Gtil embora néo
seja e nem deva ser a Unica a ser utilizada pelos professores. Nas artes é possivel trabalhar
algumas técnicas dos fundamentos da linguagem

visual como Scott McCloud explica resumidamente e Waldomiro Vergueiro comenta em seu
livro. Desde a gestalt que fala de equilibrio, enquadramento, observando os quadros das
HQs e a disposicdo deles em cada pagina, até paletas de cores, estudos de luz e sombra,
perspectiva, desenho com movimento, estudo dos planos, releituras de obras de artes, ou
contar a vida de um artista ou movimento artistico através das historias em quadrinhos. Para
isso pode-se utilizar tanto gibis nacionais encontrados em sebos, quanto mangas (histéria
em quadrinho japonesa) entre outros. E necessario que o professor tenha o minimo de
conhecimento sobre os quadrinhos para que possa analisar diferentes tipos de quadrinhos e
fazer essas comparacdes de quadros, balBes, velocidade da narrativa, tempo da historia,
texturas utilizadas, diferentes métodos de demonstrar movimento ou velocidade, deixando
assim a aula prazerosa ao invés de penosa, ou seja é preciso que ele seja apresentado aos
quadrinhos para saber como direciona-lo e trabalhar este com seus alunos.

2 METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

E um estudo qualitativo e foi feito a partir do levantamento bibliografico para que
possa ser levantado a origem das histdrias em quadrinhos e posteriormente trabalhar com
as imagens e técnicas de como utilizar os quadrinhos na educacdo de artes em sala de
aula. As andlises de textos, artigos e pesquisas foram feitas a partir do método
hermenéutico, interpretando textos e imagens, e da analise comparativa, organizando as
idéias a partir de uma contextualizacao e relacdo dos conceitos da utilizacdo dos quadrinhos
em sala de aula como uma ferramenta de trabalho ludico.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este trabalho ainda esta em fase de desenvolvimento, o projeto apresentado é uma
forma de utilizacdo de técnicas, mas também é um processo reflexivo de entender o proprio
ser dentro da sociedade em que ele esta inserido, explorando o imaginario de cada
individuo em sala de aula. Uma das formas de se trabalhar os quadrinhos nas salas de
aulas por exemplo seria trabalhar as cores a partir das HQs mais antigas porem ja coloridas
que utilizavam-se basicamente dessas cores e utilizar isto para uma compreensao melhor e
mais interativa do aluno a respeito das cores primarias e secundéarias. Outro exemplo que
pode ser utilizado seria trabalhar a historia da arte com os alunos, como por exemplo a
historia da arte grega, buscar o tempo todo fazer um link com o aluno das coisas que
aconteciam naquele periodo e que se repetem hoje em dia, separar alguns tépicos e dar
para eles discutirem e a partir dai eles dividem-se em grupos ou ate mesmo individual e
criam uma historia em quadrinhos baseada no que discutiram. Mas por qué a historia em
quadrinhos? Porque nela utiliza-se desenho e a partir do momento que se trabalha com os
desenhos dos alunos eles possuem mais interesse em prestar atencdo no trabalho do
colega pra ver se o seu ficou tdo bom quanto ou o que ele poderia aproveitar do amigo, iSso
acaba gerando um interesse maior em alguns casos. E possivel também fazer exercicios
com os alunos de enquadramento e equilibrio das imagens utilizando recorte e colagem ou
ate mesmo desenhos geométricos em que os alunos devem criar varios meios com as
imagens ou desenhos que conseguiram colando ou desenhando num suporte.

Lembrando que sdo apenas sugestbes e ou exemplos para ficar mais claro a
proposta, ou seja, ndo tenho o intuito de criar uma cartilha a ser seguida, cada professor
deve trabalhar com suas turmas de acordo com a necessidade de cada turma.
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4 CONCLUSOES

A pesquisa esta em fase de desenvolvimento, a aplicabilidade devera ter seu inicio
quando eu entrar no estagio para dar aulas no Ensino Médio, utilizando-me de questionario
com perguntas mistas em alguns colégios.
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