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O RPG na Educacgdo: uma atividade possivel para o professor de Artesno Ensino Médio da
Escola Publica Federal de Pelotas?
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Resumo:

Esta pesquisa apresenta investigag@o que versa sobre o seguinte tema: a aplicagdo do RPG (Roleplaying
Game — Jogo de Interpretagdo) em sala de aula pelo professor de Artes no Ensino Médio numa Escola Publica
Federal de Pelotas. O interesse por esse assunto surgiu quando tive contato com o RPG, através de experiéncias
préticas, onde pude observar nesse jogo uma série de caracteristicas em potencial para o seu uso de forma
didética. Com isso, surgiram aguns questionamentos, tais como: 1. Qual a possibilidade de se utilizar o RPG nas
aulas de Arte hoje? 2. Como o RPG se congtituiria ou modificaria de modo a se tornar uma ferramenta
pedagdgica funcional e viavel paraasalade aula? 3. Ha conhecimento e/ou interesse dos professores de arte pelo
RPG como ferramenta pedagdgica para a sala de aula? Buscando responder estes questionamentos, esse estudo
tem como objetivo geral investigar em que medida os professores de Artes em atuacdo neste momento estdo
aptos a utilizar o RPG em sala de aula; e como especificos, estudar as origens e o significado do RPG como
atividade ludica e do conhecimento; verificar se o professor de artes da referida escola tem conhecimento, acesso
e/ou interesse pelo uso do RPG em sala de aula; andlisar as bases do ensino da arte de hoje para alunos do ensino
médio e identificar as possibilidades de aplicacdo do RPG pelo professor de arte. Como referencial tedrico, esta
pesquisa se apdia no livro “Roleplaying Game e a Pedagogia da imaginacdo no Brasil”, de Sonia Rodrigues
(2004) no que diz respeito a explicagdo e ao funcionamento do RPG como um jogo de potencial didético; e no
livro “SIMPLES — Sistema Inicial para Mestres/Professores Lecionarem Através de uma Estratégia Motivadora”
de Marcos Tanaka Riyis (2004), que é um manual prético sobre RPG, elaborado especificamente para ensinar e
facilitar o uso deste recurso em sala de aula. Esta pesquisa apresenta abordagem quanti-qualitativa e se
caracteriza como estudo de caso, ja que faz uso de entrevistas com professores de arte da escola selecionada,
conhecedores ou ndo do RPG como ferramenta pedagdgica, e de questionarios, a serem aplicados aos alunos.
Esta pesquisa busca contribuir com a ampliagdo de recursos para a educacdo, ao investigar as possibilidades de
funcionamento do RPG como ferramenta pedagdgica auxiliar paraa disciplina de artes.




