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Resumo:

Na area de compressao de video, o H.264/AVC é o mais novo e eficiente padréo, capaz de dobrar as taxas
de compressdo dos padres anteriores. Um video é uma seqiiéncia de quadros (imagens estaticas) que se
sucedem em alta velocidade, dando a impressdo de movimento. Existe uma grande semelhanga entre dois
guadros proximos no tempo, chamada de redundancia temporal. Os modulos do padrdo H.264/AVC que
exploram tal redundancia séo a Estimac&o de Movimento (ME) e a Compensacéo de Movimento (MC). A ME
busca nos quadros ja processados por informagdes capazes de representar 0 quadro que esta sendo codificado.
Isto € feito, inicialmente, em blocos de tamanho 16x16 pixels (macrobloco). A posi¢do (x,y) do bloco com o
melhor casamento é o vetor de movimento (mv) deste bloco. O melhor casamento € encontrado utilizando
alguma métrica de erro, como o0 SAD (Soma das Diferencas Absolutas). Uma inovagdo do padrdo € que um
macrobloco pode ser dividido em blocos de tamanho menor, pois € possivel encontrar vetores com menor SAD
ao se diminuir o tamanho do bloco a ser buscado. Assim, a ME, para cada macrobloco, gera 16 mvs (vetores de
movimento) para blocos 4x4, 16 mvs para os blocos 8x4 e 4x8, 4 mvs para os blocos 8x8, 4 mvs para os blocos
16x8 e 8x16, e um mv para o bloco 16x16, totalizando 41 mvs. E decidida uma combinac&io desses vetores que
represente da melhor forma o macrobloco predito, e esta combinacdo é enviada a MC, que remonta o
macrobloco utilizando os vetores para que seja calculado o residuo, que € a diferenca entre o bloco origina e o
bloco gerado e que néo pode ser desprezado. Este trabalho apresenta o desenvolvimento de uma arquitetura que
implementa um método de escolha baseado em agrupamento de vetores 4x4 por igualdade, juntamente com uma
arquitetura de gerenciamento de residuo on-the-fly, reutilizando os resultados dos calculos de SAD
intermediarios gerados no processo de busca. Estas duas arquiteturas, juntamente com um médulo de ME ja
desenvolvido pelo grupo, formam uma solugdo completa para a Predicdo Inter-Quadros do padréo H.264/AVC,
que dispensa a etapa de MC, diminuindo a complexidade computacional, o tempo de execugdo e 0 custo em
hardware do codificador. Além disso, esta arquitetura atinge tempo real (30 quadros por segundo) ao processar
videos de elevada resolucgéo.




