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Introducéo

Historicamente, as propostas metodolégicas e curriculares que se
sucederam no ideéario pedagdgica da educacao infantil fundamentados nos
principios e praticas de autores como Froebel, Maria Montessori, Piaget e
Dewey, constituiram uma expectativa em relacdo a educacdo da infancia
em contextos coletivos de aprendizagem. Essa expectativa inclui o acesso
e 0 uso de jogos educativos em ambiente adaptado as dimensfes da
crianca e ao desenvolvimento da autonomia infantil. Quanto ao papel do
professor partindo-se dessas bases tedricas, € também comum esperar
gue ele oriente e estimule o aluno a aprendizagem, criando um clima
positivo de aceitagcdo e afeto na sala de aula, um ambiente para as
criangas socializarem-se umas com as outras e para que, desse modo, lhe
seja viabilizado um trabalho pedagdégico centrado na atividade da crianca e
na interacao entre elas.

Consequentemente, espera-se que Seja nesse espago que se
ofereca a possibilidade da crianca fazer ligagcdes entre as oportunidades de
aprendizagem que surgem com experiéncias ja vividas em outros
contextos. A escola infantil ou classes de educacéo infantil tornam-se
lugares onde os interesses e as necessidades, assim como, 0 tempo



proprio de cada crianga para a construcdo dos seus conceitos, sao
percebidos, valorizados e instigados.

Mediante a importancia de se construir um curriculo multiplo, com
base em uma metodologia ativa, de construcdo, de conhecimentos e
constituicdo da autonomia, que vise o desenvolvimento integral da crianca
em todos 0s seus aspectos, pergunta-se: que saberes tedrico-praticos
seriam necessarios para nortear o trabalho pedagogico do professor na
educacao infantil ?

A Matematica, mais do que uma simples area do conhecimento,
geralmente, é um modo de pensar, e quanto mais cedo for trabalhada com
criancas de 4 a 6 anos, mais cedo elas adquirirdo bases solidas para um
aprendizado.

Todo o conhecimento, seja fisico, l6gico-matematico ou social, € uma
construcdo resultante das acbes da crianca. Assim igualmente a
Matematica deve priorizar a construcdo do conceito atraves da
experimentacao ativa da crianga, para uma posterior formalizacdo desses
conceitos por meio da linguagem dos sinais operatérios. Pesquisas
educacionais, www.moderna.com.br, tém mostrado que em muitas escolas
de educacéo infantil a Matematica, € muitas vezes, ignorada. Nas classes
de educacdo pré-escolar existe a preocupacdo com a performance das
criancas em relagcdo a linguagem escrita, com 0 seu processo de
alfabetizacao, preocupacdo que acaba ofuscando o desenvolvimento das
outras areas do conhecimento e colocando-as como subordinadas a ela.
Isso denota a necessidade de equilibrar o valor das diferentes areas no
curriculo da educacado pré-escolar, trabalhar de forma interdisciplinar os
conteudos, explorando também os conceitos da Matematica, de maneira
ativa e ludica.

Este trabalho tem o proposito de explorar de forma tedrica e pratica o
ensino da Matematica para criancas de 4 a 6 anos na educacéao infantil
incluindo atividades ludicas e o uso de varios tipos de jogos que objetivam
a aprendizagem de conceitos basicos e o desenvolvimento de habilidades
l6gico-matematicas.

Metodologia

Para a elaboracdo deste trabalho, fez-se uso da pesquisa
bibliografica intensa em livros, revistas especializadas e sites. As
pesquisadoras também participaram de oficinas de metodologia ludica na
Matematica para educacdo infantii e para os anos iniciais do Ensino
Fundamental, explorando o funcionamento de jogos, seu carater educativo,
sua contribuicdo para a aprendizagem, para a pratica pedagdgica em
classes de educacao infantil. As etapas da pesquisa envolveram a



elaboracdo de projeto de pesquisa, submissdo do projeto a avaliacdo da
professora orientadora, o aprofundamento tedrico através do estudo,
fichamento de textos bem como obras, a experimentacdo de jogos
educativos, materiais ludicos e as producdes textuais.

Resultados e Discussoes

Os jogos, por sua vez, sempre integraram uma forma de atividade do
ser humano, tanto no sentido de divertir e de educar ao mesmo tempo.

Os relacionamentos entre o jogo e a educacao sao antigos, pois 0S gregos
e 0s romanos ja falavam sobre a importancia do jogo para desenvolver
aptidoes de pensamento e atitude nas criancas. A importancia dos jogos no
ensino da Matematica vem sendo discutida ha algum tempo, sendo
bastante questionada a sua eficiéncia para a aprendizagem, tanto na
aquisicdo de um conceito quanto no exercicio de operacdes mentais.

As criancgas de 4 a 6 anos ao fazerem uso do jogo demonstram varios tipos
de comportamentos, como agir por tentativas, por calculos antecipados,
por atitudes intuitivas e arriscadas. Mas o mais importante € que o proprio
jogo facilita a evolucéo destes procedimentos.

Ao fazer uso dos jogos em sala de aula, o aluno concentra-se nas
atividades de observacao, relacionamento, comparacgao, levantamento de
hipotese e argumentacédo. O ensino da Matematica na Educacéo Infantil
deve priorizar o avanc¢o do conhecimento das criangas diante de situagdes
gue significam a aprendizagem. No caso da inclusédo do jogo educativo
como ferramenta para o ensino de conceitos basicos na Matematica, pode-
se perceber que ele também acaba favorecendo a aquisicdo de habilidades
e a evolucdo dos estagios de desenvolvimento do raciocinio l6gico, do
conhecimento fisico, da linguagem e da motricidade das criancas
beneficiadas com seu uso.

Um dos motivos adicionais, mostrados por inumeras pesquisas
educacionais, as quais estdo nas referéncias bibliograficas para a
introducdo dos jogos nas aulas de Matematica na Educacao Infantil é a
possibilidade de combater dificuldades de aprendizagem que poderiam ser
apresentadas pelos alunos que, por ventura, ndo tivessem a experiéncia de
manipulacdo dos jogos e de atividades ludicas antes de seu ingresso no
Ensino Fundamental.

O caréater ludico envolvido nos jogos igualmente auxilia para que os
alunos pensem com certo entusiasmo na Matematica, pois o jogo liga-se
ao sonho, a imaginacao, ao pensamento e ao simbolismo. O ser humano
como ser simbdlico, constroi-se através do coletivo e sua capacidade de
pensar esta unida a capacidade de sonhar, imaginar e jogar com a



realidade. Nesse sentido, o uso do jogo na Matematica para criancas na
Educacdo Infantii pode diminuir a prevencado negativa criada pelo
imaginario coletivo em relagcdo a Matematica na escola.

Consideracotes Finais

Ensinar através de jogos € um bom comeco para o0 professor
desenvolver aulas mais interessantes, descontraidas e dinamicas, podendo
competir em igualdade de condicbes com 0s inUmeros recursos que o
aluno tem acesso fora da escola, despertando ou estimulando sua vontade
de frequentar assiduamente a sala de aula e incentivando seu
envolvimento no processo ensino aprendizagem, ja que aprende e se
diverte, ao mesmo tempo.

E de suma importancia para a crian¢a de educacdo infantil que o
professor trabalhe conceitos matematicos, tais como:.... (Abstracao
empirica, abstracdo reflexiva, a constru¢cdo do conceito de numero,
classificacdo e seriacdo)... de forma ludica de modo que a crianca possa
desenvolver seu raciocinio logico. Para que a criangca concretize o
raciocinio logico matematico € importante que o docente estimule e
proporcione diferentes maneiras de “brincar’ com a Matematica, com isso
ocorrera a assimilagcdo entre pensamento e agédo. As situacdes problema
para melhor exploracao das atividades ludicas, podem ocorrer por meio de
uma intervencdo oral com questionamento ou pedidos de justificativas de
uma jogada que esta acontecendo, uma remontagem de um momento do
jogo, ou ainda, uma situacdo grafica. No trabalho com os alunos, é
interessante propor, sempre que possivel e adequado a idade, diferentes
possibilidades de analises, apresentando novos obstaculos a serem
superados.

A andlise das ac¢des, neste contexto, permite que o sujeito enriqueca
suas estruturas mentais e rompa com 0 sistema cognitivo que determinou
0s meios inadequados ou insuficientes para a producao de determinado
resultado. Pressupfem que esta situacéo dita artificial — 0 jogo possa servir
de modelo ou quadro referencial para o sujeito, possibilitando transferir as
estratégias utilizadas no contexto do jogo para outras situacoes.
Lembrando que uma ma jogada constitui uma excelente oportunidade de
intervencdo do professor, onde o certo e o errado permitem a organizacao
do pensamento.
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