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Resumen: El presente ensayo realiza un analisis critico-reflexivo entorno al
patrimonio cultural del municipio de Marmato (Caldas — Colombia) el cual hoy
estd en riesgo de desaparecer debido a la presencia de proyectos de gran
mineria en su territorio. Marmato, con mas de 470 anos de antigliedad, es uno
de los municipios mas antiguos de Colombia y el segundo territorio de mayor
produccion aurifera; ademas, es habitado por poblaciones indigenas y afro-
colombianas. Se descubrié una inmensa oportunidad de trabajo con el objetivo
de rescatar, organizar y difundir este legado histérico y cultural. Asi, se propone
el desarrollo de un Museo Virtual que centralice y difunda la riqueza cultural y
ancestral del municipio, y de sus habitantes, a través de narrativas que
confluyen en un ambiente web. De igual forma, este desarrollo espera nutrir el
debate en torno a la proteccion de estos territorios sagrados, los cuales quieren
ser explotados por intereses econdmicos tanto nacionales como extranjeros.
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Abstract: This essay makes an analysis critic and reflexive around the cultural
heritage of the county of Marmato (Caldas, Colombia), which today is in risk of
disappearing because of the presence of large mining projects in its territory.
Marmato, with over 470 years of antiquity, is one of the oldest town in
Colombia and the second territory with major gold production; additionally, is
habited by indigenous and afro-colombians populations. It discovered a huge
investigation opportunity with the goal of rescue, organize and spread the
historic and cultural legacy of Marmato. Thus, proposed the development of a

Virtual Museum to centralize and disseminate the cultural and ancestral
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richness of the town and its people, throughout narratives that converge in a
web environment. In the same way, this development expects to encourage the
debate around the protection of these sacred territories, which want to be
exploited by economic interests both domestic and foreign.

Keywords: Cultural heritage. Virtual museum. Local knowledge.

INTRODUCCION

Durante los ultimos afos el aprovechamiento de los recursos naturales ha
cobrado especial importancia para la economia de Colombia y de la regién. Asi, para
Guillermo Castro Herrera (1994), uno de los problemas mas graves con los que tendra
gue lidiar América Latina es la degradacion ambiental y la destruccién de los recursos
humanos y naturales por causa de los intereses econdmicos. Diariamente crece el
interés por la extraccion de petréleo, esmeralda, carbén, plata y oro, entre otros
recursos no renovables. Sin embargo, el pais aun carece de un marco normativo en
términos juridicos, ambientales, culturales y sociales, para controlar y vigilar la
vertiginosa llegada de multinacionales extranjeras que buscan afanosamente la gran
riqueza que hay en Colombia, lo cual ha generado diversas movilizaciones y rechazos
por parte de la sociedad civil. En este punto es importante recalcar que la redaccion de
este trabajo coincide con un momento de crisis de la realidad social colombiana que se
ha agudizado durante el ultimo mes, enmarcado por paros y movilizaciones
campesinas y obreras que ha dejado un saldo lamentable de muertos, heridos y otros
desmanes®.

Este trabajo se situa en la problematica que hay alrededor del oro,
especificamente en el municipio de Marmato, situado en el departamento de Caldas.
Después de La Colosa, se estima que Marmato es el segundo territorio con mas oro en
Colombia, al tiempo que es uno de los municipios mas antiguos del pais. Sin embargo,
la gran cantidad de oro en este municipio en vez de ser un deleite y un privilegio para
sus habitantes — o por lo menos un medio de subsistencia de su economia local — se ha
convertido en una paradoja existencial, pues la multinacional canadiense Gran

Colombia Gold planea desterrarlos para tener la posibilidad de explotar, a través de

% El contexto mencionado se refiere al Paro Nacional Agrario el cual se desarrollé a lo largo del territorio
colombiano en los meses de Agosto y Septiembre de 2013. Cont6 con la participacion de organizaciones
campesinas, mineros artesanales, centrales sindicales y organizaciones estudiantiles. Dentro de las
principales reivindicaciones se encuentran los reclamos del sector agrario por la firma del TLC con
Estados Unidos, las politicas de distribucion de tierras, el reconocimiento de las autonomias campesinas e
indigenas, y la participacion efectiva de las comunidades y pequefios mineros en la formulacién y
desarrollo de la politica minera. Fue considerada como una de las mayores movilizaciones sociales en el
pais durante las Ultimas décadas.
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mineria a cielo abierto, el cerro donde esta construido el municipio. A propdsito de
esta técnica de extraccidn minera, Elizabeth Dore advierte las consecuencias que estos
procesos han ocasionado en varios paises de América Latina:

Las técnicas a cielo abierto han revolucionado especialmente
la mineria del cobre, el hierro y la bauxita. Esto produjo un salto
considerable en la escala de produccién, aunque el coste
medioambiental fue tremendo. Se movieron montanas literalmente
hablando y se arrasaron valles. El fértil suelo que habia sido el
sustento de animales y plantas quedd convertido en un montén de
restos toxicos que, con demasiada frecuencia, eran vertidos
imprudentemente, iniciando asi una cadena de contaminacion del

suelo, el agua y el aire que alterd el ecosistema de extensas zonas.
(DORE, 2011, p.62).

Marmato cuenta con un inmenso tesoro en términos histéricos,
arquitectonicos, arqueoldgicos y culturales. Sus antiguas construcciones de caracter
colonial, los vestigios de poblaciones indigenas y el conjunto de bailes, poemas, vy
cuentos, son algunas de las manifestaciones patrimoniales materiales e inmateriales
gue hacen de este pueblo un lugar sui generis. Se tiene entonces un marco que denota
una compleja realidad social, donde por un lado se encuentran los intereses
econdmicos de una empresa, pero por el otro, esta la presencia de una gran riqueza
patrimonial que carece de exploracién, analisis y difusion, problema sobre el cual se
ocupa el presente trabajo. Asi, a pesar del debate suscitado en torno a la extracciéon de
oro y los intereses y opiniones de diversas partes, la presente investigacion se encargd
estrictamente de la problematica del patrimonio dispuesto en Marmato y generado
por sus habitantes, con el fin de aportar otro punto de vista a la discusion.

De este modo, el presente ensayo es la sintesis de una investigaciéon cientifica
gue se basé en la aplicacidon de dos paradigmas propios de la Ciencia de la Informacidn:
el social y el tecnolégico, pues con base en este ultimo se genera una solucidn que
busca la organizacion, preservacion y difusidon de los objetos patrimoniales ubicados en
el territorio marmatefio, los cuales precisan de organizacién y sistematizacién. Del
mismo modo, la columna vertebral del trabajo es enriquecida por la museologia,
categoria que permitid pensar, disefiar y desarrollar el objeto digital que converge,
reine y describe todos los elementos que dieron lugar a esta iniciativa: el Museo

Patrimonial de Marmato.
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CARACTERIZACION DEL MUNICIPIO DE MARMATO

El municipio de Marmato se localiza al noroccidente del departamento de
Caldas — Colombia, sobre el flanco oriental de la cordillera occidental y sobre la
vertiente occidental de la hoya del Rio Cauca. El acceso al pueblo no es facil: la
carretera es destapada, empinada y estrecha por la que transitan camiones, volquetas,
chivas (buses escalera), y jeeps de transporte intermunicipal que llegan hasta la plaza
del atrio (plaza central del pueblo), localizada en la parte baja del pueblo. La cabecera
municipal se relaciona asimismo con las veredas aledafas a través de trochas y unos
cuantos caminos carreteables. Una vez en la plaza del atrio la movilizacion en el area
urbana se hace a través de redes de caminos empedrados que sélo permite el acceso
de motos, caballos y mulas; sin embargo, la mayor parte de la poblacion recorre el
pueblo “a pie” y las bestias son destinadas al transporte de carga y material para las
minas (VILLEGAS, 1998).

En términos econdmicos, es fundamental resaltar que la explotacién minera ha
sido y es la principal fuente de ingreso y empleo del municipio, tanto que se llega a
decir que esta ligada a la historia e identidad misma del municipio (GUERRERO, 2012).
Los ingresos varian dependiendo de la cantidad y calidad de oro extraido. En Marmato
existen tres tipos de mineria: pequefia mineria, mineria artesanal, mineria de
subsistencia y el barequeo. Los sistemas de explotacion son aun rudimentarios, pues se
caracterizan por el uso de taladros manuales, transporte en carros empujados por los
mineros, trituracion del material en viejos molinos californianos, y la cianuracion se
realiza a partir de la percolacién. La infraestructura para la explotacién minera es
insuficiente y obsoleta, lo que ha generado niveles de produccién de menor calidad,
ademas que no ha tenido una buena administracion ni una suficiente inversién
(ALCALDIA DE MARMATO, 2011). Los procesos de explotacion y extraccién minera que
se llevan a cabo actualmente por los pequefos mineros son desarrollados de manera
irracional lo que genera deterioro ambiental y social, incluso afectando el patrimonio
material.

Actualmente se estan realizando estudios para realizar explotacion minera a
cielo abierto por parte de la transnacional minera canadiense Gran Colombia Gold la
cual tiene como objetivo la explotacion y extraccidn de los recursos mineros durante 20
aﬁos*, teniendo que reubicar a todo el pueblo. Cabe aclarar que la mineria a cielo

abierto requiere de grandes cantidades de agua y elementos tdxicos como el cianuro y

" En el llamado Marmato Project se pueden observar los estudios técnicos realizado por la empresa para
llevar a cabo procesos de mineria a gran escala. Disponible en: http://grancolombiagold.com/operations-
and-projects/marmato/overview/default.aspx. Acceso en: 11 Sep. 2013.
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el mercurio para la explotacién del mineral. Para la Organizacién Mundial de la Salud
(OMS, 2012): “el uso de mercurio en las pequefias minas auriferas de tipo artesanal es
especialmente peligroso y tiene importantes consecuencias para la salud de las
poblaciones vulnerables”.

De este modo, en la actualidad Marmato esta pasando por una situacion social
donde intervienen diversas variantes que han afectado y movido a sus habitantes. Asi,
este marco se caracteriza por una serie de pugnas entre los intereses econémicos de la
compaiiia frente a los de los habitantes del pueblo, que en su mayoria viven de la
actividad minera, se identifican con ella y no quieren desarraigarse de sus tierras. Sobre
este ultimo punto, Guerrero (2012) apunta:

La mineria ha ocupado en este municipio un lugar
prominente, no sélo por ser la actividad productiva
[econdmicamente] mds importante sino por estar fuertemente ligada
a la construccion de la identidad colectiva (...) ademds de que mas
alld de la conformacidon de una identidad profesional, la mineria

configura un campo de representaciones que mediatiza la experiencia
frente al ser marmatefio. (GUERRERO, 2012, p.10).

Es importante reconocer también que el gobierno colombiano ha favorecido los
proyectos de gran mineria por medio de diversas estrategias legislativas, otorgando
derechos para la explotacion y expropiacion de los recursos mineros por parte de
transnacionales, como la ley 685 de 2001 o cddigo de minas, lo cual hace pensar que
existe un interés mas poderoso en extraer las 10 millones de onzas de oro que hay en
Marmato, que rescatar, restaurar y/o divulgar el valioso conjunto de construcciones,

tradiciones y costumbres del pueblo.

ESTRATEGIAS ECONOMICOPOLITICAS Y SUS ALTERNACIONES EN LA
MEMORIA COLECTIVA MARMATENA

La presencia de oro en el territorio marmatefio ha enriquecido las narrativas y
expresiones tradicionales de sus habitantes, las cuales ademas de las raices indigenas y
campesinas, se matizan con la influencia espafiola, inglesa y alemana que se mantiene
desde la época de la conquista. De este modo, hoy se observa un gran cumulo de
edificaciones, sitios arqueoldgicos, poesias, gastronomia, mitos, danzas y costumbres
gue se encuentran en el “anonimato”, siendo poco reconocidas por la sociedad
colombiana y la misma sociedad marmateiia, y que al mismo tiempo constituyen la
memoria de sus habitantes. De este modo, es fundamental subrayar que esta memoria

colectiva estd en un lugar antagénico a los intereses del gobierno Colombiano y de las
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multinacionales. Se tienen entonces dos sistemas opuestos de representacion de la
memoria:

Este jogo de representagdes coloca em confronto esquemas
de relacionamento e acdo populares assentes na familiaridade e na
solidariedade interpessoal com o anonimato e o distanciamento
caracteristicos das corporagdes industriais, em que a reproducdo e a
continuidade da memédria e identidade locais sdo contrapostas pela

ideia de destruicdo e esquecimento associados a extracdo mineira.
(SILVA, 2010, p.76).

Asi, debemos comprender que nuestra memoria colectiva, aquella que surgida
en la cotidianidad permite crear mecanismos de resistencia ante fenémenos opresores,
esta en constante confrontacidon con una memoria nacional imponiéndose, fendémeno
en el cual el Estado asume un rol estratégico y casi que totalizador en la manutencién
de una identidad nacional. En este coyuntura, Rita Segato (2007) sostiene que las
poblaciones en estado de opresién fortalecen sus identidades, tornandolas visibles en
el orden mundial, ofreciendo resistencia directa a las presiones de las corporaciones
del capital transnacional, situacion que se percibe en Marmato en las diversas
movilizaciones, marchas y protestas en contra de la multinacional canadiense.

Existe un interés especifico de los gobernantes en construir la memoria
nacional, para lo cual hacen uso de diversos medios e instrumentos. En este proceso
entonces es necesario esconder o minimizar ciertos acontecimientos, y sobrevalorar o
maximizar otros, segun sus conveniencias. De acuerdo con Le Goff (1984, p.455) “La
memoria es un elemento esencial del que se acostumbra llamar identidad, individual o
colectiva, cuya busqueda es una de las actividades fundamentales de los individuos y
de las sociedades de hoy, en la fiebre y en la angustia.” Por tanto, se observa que mas
alld del hecho de trasladar a la comunidad a otro territorio (que es lo que busca la
multinacional para tener via libre para explotar la montafia de Marmato), lo que estd
en juego es la identidad arraigada al territorio, el conjunto de prdacticas asociadas a la
cotidianidad que gira en torno a la mineria y las diversas referencias simbdlicas, de
caracter mutable, construidas y reconstruidas durante devenir histérico de la poblacién
(BEZERRA, 1992). Se observa entonces que detrds de la discusion politica y econémica
gue tiene un gran cubrimiento medidtico — no necesariamente neutral u objetivo — hay
una cuestidn cultural y si se quiere, antropoldgica.

Nuestra memoria estd sujeta a estrategias de administracién o eliminacion
efectuadas por las clases dominantes, las cuales, elijen qué olvidar y que recordar. Este
fendmeno es llamado por algunos autores como amnesia social, definida por Bezerra
(1992, p.17) como “el olvido y la represién de la actividad humana social que hace y

puede rehacer la sociedad”. En este sentido, esta pérdida de la memoria altera o
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transforma la identidad colectiva y tiene implicaciones determinantes en el rumbo de
la sociedad:

Por otro lado, en un nivel metaférico, mas significativo, la
amnesia no es solo una perturbacién en el individuo, que envuelve
perturbaciones mas o menos graves de la presencia de la
personalidad, mas también una falta o perdida voluntaria o
involuntaria, de la memoria colectiva en los pueblos y en las

naciones, que puede determinar perturbaciones graves en la
identidad colectiva” (LE GOFF, 1984, p.407).

Considerando lo anterior, debe concebirse a la memoria colectiva del municipio
marmatefio como un bastién en el conocimiento identitario de sus habitantes y al
mismo tiempo un foco de resistencia y autodeterminacién en constante construccion,
el cual quiere ser invisibilizado por el proyecto de megamineria. Por ende, entre mayor
sea el grado de amnesia social en el territorio mas facil resultara para la Gran Colombia
Gold irrumpir Marmato; en la discusién planteada la memoria se convierte en un foco
susceptible de manipulacion y desaparicién. No obstante, parece que esta memoria ya
no es “susceptible” a desaparecer, sino que ya empezd a aniquilarse a través de
fendmenos como el asesinato en hechos confusos del parroco de la Iglesia del
municipio, lugar sobre el cual, paraddjicamente, se desarrolld la primera exposicion del
Museo Virtual, poco antes de conocer el desafortunado hecho*. En este punto, es
fundamental reconocer que la propuesta del museo virtual de Marmato debe ser
gestionada y promovida con la ayuda de sus habitantes para hacer frente posibles
hechos futuros como estos. Esto quiere decir que el museo actualmente se encuentra
en su primera fase, producto de un aproximacion contextual a la problematica y de la
elaboracion de su primera exposicién, por lo cual el grado de apropiacion, impacto e
integracion de los habitantes a la propuesta museal se hara bajo el desarrollo de las
futuras exposiciones, la seleccion de las tematicas y los objetos que la compondran, asi

como de las narrativas multimedia que los sustentaran.

EL MUSEO VIRTUAL DE MARMATO

Desde una aproximacién etnografica se percibe que Marmato es una poblacién
patrimonial y culturalmente diversa, que cuenta con un universo simbélico cimentado
sobre diversas expresiones, tanto de caracter tangible como intangible. Esas

expresiones se registran en objetos documentales como entrevistas, videos,

* Este acontecimiento fue cubierto por diversos medios, como la Revista Semana. En el siguiente link se
pueden conocer mas detalles sobre el mismo: http://www.semana.com/nacion/articulo/asesinado-parroco-
marmato-caldas/245876-3. Acceso en: 1 Sep. 2013.
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fotografias, dibujos, poemas, canciones, etc., que sin embargo, no son valoradas en el
debate social, dada su poca difusion o visibilizacion.

Segun Baez (2004), se sabe que no hay cultura ni identidad si no hay memoria,
y por consiguiente, los museos y bibliotecas se convierten en lugares decisivos para
preservar, organizar y dar a conocer la identidad de los pueblos. De este modo, se hace
fundamental dialogar, concertar y recuperar el patrimonio del municipio en conjunto
con la poblacion marmatefia, con el fin de revelar las multiples situaciones de
degradacién y eliminacion del patrimonio, la identidad y la memoria. Para esto, fue
fundamental reconocer que la informacién patrimonial de Marmato no se encuentra
adecuadamente resguardada, centralizada ni organizada en un mismo sitio (tanto fisico
como virtual), condenando al olvido la gran riqueza cultural que posee el pueblo. Por
esta razdén existe la necesidad de buscar medios que comuniquen y den a conocer al
interior y exterior de Marmato lo que le pertenece al pueblo en términos culturales.

Asi pues, este trabajo resulta como una alternativa que tiene en cuenta los
aspectos socio-culturales anteriormente descritos, y estda encaminado al desarrollo de
una herramienta tecnoldgica que promueva, difunda y organice las manifestaciones
culturales del pueblo, lo cual hoy se puede hacer gracias a las oportunidades que nos
ofrecen las Tecnologias de Informacidon y Comunicacién (TIC). El museo Virtual es pues
una tentativa de solucidén al constante riesgo de desaparicion que tiene el legado
historico — cultural de Marmato y se espera que contribuya a la declaracion del
municipio como patrimonio arqueoldgico de la nacidn, lo cual seria un mecanismo de
proteccion para el pueblo, pues lo blindaria de cualquier proyecto minero o energético,
al otorgarle el estado juridico de territorio sagrado o ancestral.

El museo pues es un esfuerzo por reunir de manera organizada y coherente
toda la informacién patrimonial y arqueoldgica del municipio, para que se pueda
generar un espacio con herramientas que describan, clasifiquen, organicen, diseminen,
y sobre todo preserven toda la informacién que se ha generado alrededor de Marmato
y ademas sea accesible y se conciba como un punto de reconocimiento de la riqueza y
diversidad cultural del municipio, del departamento y del pais.

La ciencia de la informacién en su amplio que hacer y multiples campos de
accion, ha encontrado su influencia cada vez mayor en el desarrollo de proyectos
sociales generando un impacto importante. Se ha valido de otras areas de caracter
tecnoldgico, social, filosdfico, psicoldgico, entre otras, para llegar a tener un corpus
tedrico que le permita suplir necesidades no satisfechas de la sociedad actual en un
entorno practico y aplicado. En este orden, para entender el contexto dentro del cual
se realiza la propuesta del museo virtual, se hace necesario entender algunos

conceptos que dan forma a su disefio, desarrollo e implementacidon. Estos conceptos
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son: museo virtual, arquitectura de informacion y posicionamiento Web. Con esta
configuracién de conceptos se busca claridad en el proceso de disefo e
implementacion del museo virtual.

El término de museo virtual fue acufiado por Tsichritzis y Gibbs (1991) en su
articulo titulado Virtual museums and virtual realities, refiriéndose al museo
construido en un ambiente virtual y funcionando como un servicio mas que como un
sitio especifico. Asi se puede afirmar que el factor de cambio mas fuerte y que
diferencia al museo virtual de un museo fisico “con paredes”, es la accesibilidad debido
a su estrecha relacidn con Internet, donde cumplen una funcién mas flexible y
dinamica con el publico, y que tiene una existencia ubicua. Por su parte, Schweibenz
(1998) definiria al Museo Virtual como:

Una coleccidn légicamente relacionada de objetos digitales
en diferentes tipos de formatos, que, debido a su capacidad de
proveer conectividad y cantidad de puntos de acceso, se presta a
trascender en los métodos tradicionales de comunicacién e

interaccion con el publico siendo mds flexibles en pro de sus
necesidades e intereses. (SCHWEIBENZ, 1998, p.01).

De esta manera, un museo virtual se puede entender como un sistema de
informacion en el que de manera centralizada se gestionan colecciones de objetos
virtuales al servicio de una comunidad especifica. Para el desarrollo de sistemas de
informacion en entornos web se hace necesario el uso de metodologias propias de la
ciencia de la informacién que estan centradas en el usuario, generando entornos

precisos para la gestion de la informacion y el conocimiento.

ARQUITECTURA DE INFORMACION Y POSICIONAMIENTO WEB DEL
MUSEO

A partir de esta aproximacidon aparece el concepto de Arquitectura de
Informacion (Al), como uno de los aportes tedricos contemporaneos mas importantes
de la ciencia de la informacién. Baeza-Yates, Rivera y Velasco (2004) sefialan al

respecto:
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La arquitectura de informacion (Al) se ocupa del disefio
estructural de los sistemas de informacion, su problema central es la
organizacion, recuperacion y presentacion de informacidon mediante
el disefio de ambientes intuitivos. Esta disciplina nacié a fines de la
década de los 90 como respuesta a la explosidon en el tamafio y
complejidad de los sistemas de informacién basados en internet.
(BAEZA-YATES et al, 2004, p.168).

III

Desde un enfoque de Ingenieria de Sistemas, la Al “es la forma particular que la
tecnologia de la informacion toma en una organizacion para alcanzar las metas o
funciones seleccionadas”. (LAUDON Y LAUDON, 2004, p.27). La Al es totalmente
invisible para el usuario final. El visitante serd quien en definitiva se beneficie de este
disefio, en términos de usabilidad®, eficacia y flexibilidad que le proveerd el museo
virtual, teniendo en cuenta los procesos de recuperacion de informacion al interior del
mismo. Como base para realizar la Al del museo virtual se tiene en cuenta la piramide
de Morville y Rosenfeld (2002) que agrupa en categorias globales los elementos de la

Al para una unidad de informacion.

llustracion 1: Piramide de una Al aplicada a una unidad de informacién.

Wireframes, blueprints

Metadata, classification schemes, thesauri

Information architecture strategies, project plans

Users Content Context
needs, behaviors structure, meaning  culture, technology

Fuente: MORVILLE, Peter; ROSENFELD, Louis. Information Architecture for the WWW. 2a. ed. Cambridge:
O'Reilly, 2002. p. 358

A continuaciéon una breve explicacién de cada uno de los niveles de esta
piramide aplicados al museo virtual de Marmato, teniendo en cuenta que el nivel 1 es
la base de la pirdmide.

Nivel 1:

Usuarios: Hay dos tipos de usuarios: a. usuarios del entorno interno, quienes
tienen que ver con el desarrollo del objeto digital a nivel de servicios y desarrollo
técnico del software (desarrolladores/programadores del museo), y b. usuarios del

entorno externo, quienes se benefician de los servicios del museo y sus exposiciones

® La usabilidad es definida como el grado de eficacia, eficiencia y satisfaccién con la que los usuarios
especificos pueden lograr objetivos especificos, en contextos de uso especificos. Rosenfeld y Morville
(2002).
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(estudiantes, universitarios, investigadores interesados en los temas expuestos en este
trabajo).

Contenido: Los objetos documentales del museo serdn: videos: dan cuenta de
bailes, fendmenos sociales, lugares sagrados y entrevistas a la comunidad, fotografias:
sobre objetos de importancia arqueoldgica, arquitectdnica y antropoldgica,
grabaciones donoras: que registren entrevistas, poemas, y canciones de Marmato y
objetos 3D: recrean las formas, colores, y tamafios de los objetos dispuestos en las
diferentes exposiciones. La plataforma que se usé para alojar los contenidos vy
desarrollar el proyecto es WordPress, una herramienta libre y gratuita para el
desarrollo de blogs, paginas web y portales de conocimiento. En su version gratuita,
otorga 3 Gigas para almacenamiento de archivos. Se adquirio el dominio
www.museodemarmato.org, direccion web que servird para identificar todo el objeto
digital y ser el enlace para ofrecer los servicios y contenidos del museo virtual.

Contexto y Tecnologia: El contexto es el ambito social, econémico y politico en
el cual se desarrolla la presente propuesta y que ya ha sido explicado en paginas
anteriores. En cuanto a la tecnologia, se usé la plataforma WordPress, y todas las
herramientas que provee en su paquete basico (gratuito). Del mismo modo, para el
desarrollo de los videos se uso el software gratuito de audio Audacity y para la edicion
de los mismos usamos VideoPad Video Editor. En cuanto al desarrollo de objetos
tridimensionales, se utilizd el software version beta, Swift 3D.

Nivel 2:

Estrategias de Al: En este nivel deben pensarse los metadatos que permitiran
organizar los objetos documentales del museo. Se pensé en el modelo Dublin Core,
desarrollado por DCMI (Dublin Core Metadatalnitiative) en 1995, con el fin de
desarrollar un estandar web para el intercambio de datos y promover el uso de
vocabularios controlados que permitan que sistemas inteligentes recuperen los
recursos en internet. Dublin Core ofrece 15 propiedades para la descripcion de
recursos. Asi, dentro del cédigo fuente del sitio se incluyé una descripcion basada en el
sistema de metadatos Dublin Core, basada en un aplicativo de la UKOLN
(TheUnitedKingdom Office for Library and Information Networking), la cual provee un
editor gratuito para describir paginas web segun este sistema de metadatos®.

Nivel 3:

Esquemas de clasificacidon: Dado que en el museo virtual se describiran objetos
documentales de diversa indole en un ambiente tecnoldgico, el diccionario sera el DTD

(Definicién de Tipo de Documento). Este esquema sirve para describir y definir los

® Este editor es gratuito y esta disponible en: http://www.ukoln.ac.uk/metadata/dcdot/. Permite la creacion
de los diversos metadatos de Dublin Core, de forma asistida y practica.
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objetos en un documento XML, atribuyéndole una lista de atributos segin su
caracteristica (World Wide Web Consortium, 2011). Para la descripciéon de contenidos
en el sitio, se utilizé el sistema de etiquetas (‘tags’), facilitados por la plataforma
WordPress y que permite la descripcidn de la informacién dispuesta en el museo.

Nivel 4:

Para el desarrollo de planos se realizé un Wireframe, estrategia que permite
hacer una version de ‘papel’ para la distribucién de los elementos en la interfaz grafica.
Con base a este boceto, posteriormente se construyé el sitio web y personalizé la
interfaz gréfica del usuario’. En la ilustracién 3 se puede ver un ejemplo de la interfaz
desarrollada para la pagina principal del Museo, y en la ilustracién 2 un objeto digital
gue representa la Iglesia de Santa Barbara, uno de los elementos principales de la
primera exposicion del Museo.

Dadas las dificultades de acceso al municipio de Marmato, y la ausencia de
informacion sobre el pueblo, se usé el servicio gratuito de Google Maps, el cual
permite navegar a lo largo del globo terraqueo. Ofrece imagenes satelitales de todo el
mundo, y permite identificar en ellas ciudades, lugares, edificios, etc., por parte de
cualquier usuario. Para el caso de Marmato, primero se ubicé el pueblo en el mapa del

municipio del Caldas, y después se ubicé la Iglesia Santa Barbara.

llustracién 2: Objeto virtual que representa a la Iglesia de Santa Barbara del Municipio de Marmato.

Fuente: http://museodemarmato.org/

" Para apreciar la actual versién de la interfaz grafica de usuario, se puede acceder al home del Museo
en: www.museodemarmato.org. Se observard que hasta el momento solamente se ha desarrollado una
exposicion, en torno a la iglesia Santa Béarbara. No obstante, a futuro se espera que existan varias
paginas donde se puedan generar mas exposiciones, a partir del trabajo etnogréfico y arqueoldgico sobre
objetos y practicas patrimoniales.
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llustracion 3: Interfaz realizada para la pagina web principal del Museo Virtual.

® M Museo Patiimonial de...  © Follow |

MUSEO PATRIMONIAL
DE MARMATO

Hay que recuperar, mantener y transmitir la memoria histérica, porque se empieza por el olvido y se termina en la indiferencia
(Saramago)

NOV 09 2011  BIENVENIDO AL MUSEO!
DEJA UN

COMENTARIO o . o )
El Museo Patrimonial de Marmato es una iniciativa que busca visibilizar y difundir todo el patrimonio
UNCATEGORIZED | cultural de este hermoso municipio

i Bienvenido al Museo Patrimonial de Marmato |

EDITAR | T invitamos a explorar la primera exposicion “Una Iglesia sobre un cerro de oro”, que describe y
analiza varios fenémenos alrededor de Ia Iglesia Santa Barbara, un simbolo muy representativo

para la cultura fia. Proxi te estaremos sobre las nuevas exposiciones

y servicios de esta pagina

Espero que este espacio sea de tu agrado!

ETIQUETAS FAN PAGE

Museo
Patrimonial de
™™ Marmato en Facebook

PiMegusta 9

RSS

+ RSS - Posts

Fuente: http://museodemarmato.org/

El servicio de Google Maps sera un servicio del museo virtual, dado que los
usuarios tendran otra mirada entorno a los objetos de las exposiciones: tienen una
descripcién de los mismos en un entorno no convencional, y sabran exactamente
donde se encuentran, en el caso de que quieran ir personalmente al sitio. En este
sentido, para efectos del desarrollo del Museo en el futuro, y sobre todo, con el fin de
recopilar, identificar y describir todas las manifestaciones de interés cultural y valor
patrimonial, se propone usar este servicio para ubicar todos los objetos que se
encuentran en Marmato: petroglifos, minas antiguas, estructuras arquitecténicas, etc.
Es importante resaltar que otra de las ventajas del servicio de Google Maps, es que
puede ser visto desde dispositivos méviles: iPods, iPhones, smartphones, etc., lo cual

anade un importante valor de accesibilidad al presente proyecto.
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Facebook: Las redes sociales son en la actualidad uno de los medios de
comunicacion y visibilidad de mayor relevancia en la comunidad usuaria en la Web. Por
esta razon, es fundamental entrar en este contexto para asi aumentar la cobertura del
museo virtual. De esta manera, se cred una pagina en Facebook (también llamada Fan
Page en inglés), con una breve caracterizacion del Museo; de igual manera serd usada
como un medio de comunicacion sobre los temas relevante a las temdticas del museo y
sus exposiciones. La pagina puede ser accesada a través de la direccién web
http://www.facebook.com/MuseoMarmato.

Con estas estrategias de comunicacidon de caracter gratuito, se establece el
inicio a una estrategia de posicionamiento web mediante la cual se empieza a visibilizar
y divulgar el museo virtual. Sin embargo, a futuro podrian pensare estrategias de
autofinanciacién que contribuyan al desarrollo de estrategias de publicidad mas

amplias.

CONCLUSIONES

La influencia e impacto de la tecnologia en los ambitos de la sociedad adquiere
un valor fundamental para las reivindicaciones sociales, configurando a los pueblos a
funcionar de diferente manera a través de variados discursos que las van
transformando hasta llegar a lo que son en cada momento de la historia. Este estudio
es un claro ejemplo de lo que a través de este museo virtual, implementado sobre una
plataforma tecnolédgica en un contexto social definido, se puede lograr a difundir y
sensibilizar a la sociedad en general y a comunidades de caracter académico e
investigativo. Es asi, que la tecnologia se concibe como un apoyo a las actividades del
ser humano, en este caso, para lograr visibilidad, reconocimiento y respuesta por parte
de la sociedad para enfrentar la problematica en Marmato.

Analizar la relacién entre las dinamicas de la mineria local y los conflictos en
torno a los proyectos de megamineria en el territorio marmatefio ha sido una
preocupacién constante de investigadores. Sin embargo, cuando se integra la dptica
sobre la identidad arraigada al territorio, el panorama se amplia permitiendo concebir
diversas variables de reflexion y trabajo, lo cual invita a pensar la problematica en
términos de memoria y de manifestaciones patrimoniales que construyen el universo
simbdlico de los habitantes de Marmato. De este modo, es fundamental seguir
fortaleciendo la presente propuesta, a partir de la profundizacion del abordaje
etnografico ya iniciado, que derive en futuras exposiciones alrededor de mas objetos
museales. Este municipio es un ejemplo singular de las tensas relaciones que se tejen

entorno a las implicaciones de un proyecto de mineria a cielo abierto en un territorio

Revista Meméria em Rede, Pelotas, v.4, n.10, Jan./Jun.2014 — ISSN- 2177-4129 - www.ufpel.edu.br/ich/memoriaemrede

14


http://www.facebook.com/MuseoMarmato

Revista o
memaoria

em rede

tradicional o sagrado, no necesariamente considerado por el Estado como tal, las
cuales ademas de sus muy conocidas consecuencias ambientales, econdmicas y

sociales, adquieren una dimensién cultural enorme.
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