TWITTER: APRENDIZAGEM COLABORATIVA NO ENSINO DE MATEMATICA
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Introducéo

O surgimento de uma nova era, a era da informacéo, proporcionou uma mudanc¢a no
nosso meio e nas formas como as pessoas se comunicam. A busca pelo
conhecimento, ndo se da mais apenas abrindo um livro ou assistindo a uma aula de
um professor. Podemos encontra-lo em nossos lares, em nosso computador, na
Internet ou mesmo nos canais de televisdo. Segundo as idéias de Vygotsky,
apresentadas por Rego (1996, p. 41) “as caracteristicas tipicamente humanas
resultam da interacdo dialética do homem e seu meio socio-cultural. Ao mesmo
tempo em que o ser humano transforma o seu meio para atender suas necessidades
béasicas, transforma-se a si mesmo”.

Dessa forma, as mudancas que vém ocorrendo em nosso meio, transformam
também nossa sociedade. Se a educacdo tem por finalidade formar cidaddos para
viver nesta, se faz necessario que a escola acompanhe essas mudancas e isso é
perceptivel a partir do momento que se observa, diariamente, em todos os niveis de
ensino, os alunos comunicando-se através dos recursos que a Internet proporciona.
Navegar no ciberespaco’, jogar, manter relacionamentos on-line e até mesmo
estudar através da Internet sao atividades que fazem parte do cotidiano do aprendiz.
A tarefa do professor de Matematica é aliar essa intimidade e interesse dos alunos
pelos recursos midiaticos ao ensino-aprendizagem da disciplina. Nado obstante é a
necessidade de o docente dominar as tecnologias que fazem parte do dia a dia do
aluno e integra-las no contexto da sala de aula, despertando o interesse pelo
aprendizado, com o intuito de torna-lo mais significativo.

As mudancas na educacdo ndo dependem somente do professor, mas
também dos alunos e ocorrem por estarem conectadas as alteracées dos modos de
vida contemporaneos. “Alunos curiosos e motivados facilitam enormemente o
processo, estimulam as melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores
licidos e parceiros de caminhada do professor-educador” (MORAN, 2000, p.17).

Diante da naturalidade com que os alunos utilizam as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacéo (TIC), seja através do uso de computadores e Internet
(chats e sites de redes sociais) ou de aparelhos de audio e video (como aparelhos
celulares, MP4 e versfes posteriores), e ao notar que cada vez mais o aluno esta
vinculado as suas intencdes cotidianas e, em contrapartida, constantemente
afastado da realidade escolar, faz-se necessaria a insercdo, na escola, desses
recursos midiaticos. Mesmo considerando a escola como sendo o lugar da mediagao
pedagodgica, ao viabilizar a educacdo, constituindo-se como pratica cultural
intencional de producéo e internalizacéo de significados, tem se tornado muito dificil
atingir o aluno de forma a manter sua intencionalidade voltada ao que a escola Ihe
propde como veiculos mediadores no processo ensino-aprendizagem (LIBANEO,
2004). Pensa-se que a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos, presentes no dia a dia

! Ciberespaco é o espaco das comunicagdes por rede de computador. Sua comunicagdo acontece de
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do aluno, deve vir a contribuir para que se consiga aproximar a escola de seus
interesses e de seu cotidiano. Tal objetivo também pode ser alcancado se a escola
estender seu espaco para além de seus muros. Afirma-se isso, pois, ha muito, os
discentes solicitam aos professores e-mails, ID no MSN, usuério de sites de redes
sociais como ORKUT e, atualmente, FACEBOOK e TWITTER. Na disciplina de
Matematica, esse contato se da ndo so pela ansia de o aluno ampliar suas redes de
contato, mas, também, para obter ajuda relativa as tarefas escolares e para sanar
davidas relacionadas aos contetdos estudados. Através dos sites de redes socialis,
a professora instiga e conduz os alunos a obterem por si mesmos a solucado dos
problemas. Pode-se observar, também, no uso dos sites de redes sociais como
extensdo da sala de aula, um aumento consideravel do interesse dos alunos em
aprender aquilo que lhes é ensinado durante as aulas na escola. Nesses contatos,
por meio dos sites de redes sociais, 0 aluno obtém um atendimento individualizado e
uma atencéo especial ao problema relacionado com sua aprendizagem o que, na
sala de aula, nem sempre é possivel.

Os sites de redes sociais como espagos tanto pessoais quanto coletivos,
expressam muito claramente o que os autores Veen e Vrakking (2009, p. 6) citados
por Oliveira (2009) propdéem ja no antefacio do livro ao se referir ao “homo zappiens”
(educando na era digital) ndo apenas representando uma geracao que faz as coisas
de maneira diferente, mas como um expoente das mudancas sociais relacionadas a
globalizacéo, a individualizacdo e ao uso cada vez maior da tecnologia em nossa
vida. Agregar ao Ensino da Matematica as atuagbes coletivas e individuais,
globalizada e particular que tornam os sites de redes sociais um ambiente propicio
para as praticas pedagogicas, permite modificar o fazer pedagogico na busca por
despertar o interesse do aluno pelo aprendizado. Para tanto, Moran (2000) corrobora

quando diz que
o0 poder de interacdo ndo estd fundamentalmente nas tecnologias
mas nas nossas mentes.
Ensinar com as novas midias serd uma revolugdo se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais de ensino, que
mantém distantes professores e alunos. Caso contrario,
conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial. A Internet € um novo meio de comunicagdo, ainda
incipiente, mas que pode nos ajudar a rever, a ampliar e a modificar
muitas das formas atuais de ensinar e aprender. (MORAN, 2000, p.
63)

Em sua analise, Moran (2000) diz que o computador proporciona uma atracao
e uma sedugdo sobre os alunos, assim como as imagens do cinema e da televiséo,
principalmente quando através da Internet, pelas suas possibilidades de navegacéo,

tornando a proépria busca mais sedutora do que o trabalho de interpretacéo.

E mais atraente navegar, descobrir coisas novas, do que analisa-las,
compara-las, separando 0 que € essencial do acidental,
hierarquizando idéias, assimilando coincidéncias e divergéncias. (...
Ver equivale, na cabeca de muitos, a compreender, e ha um certo ver
superficial, rapido, guloso, sem o devido tempo de reflexdo, de
aprofundamento, de cotejamento com outras leituras.(p. 52)

Para o autor, a Internet € uma midia que promove a motivacdo dos alunos,
pelas possibilidades de pesquisas que ela traz. Salienta que essa motivagdo nao
depende so da tecnologia, mas do trabalho efetuado pelo professor em sala de aula,
da sua relagdo com os alunos, na sua competéncia em conduzir 0 processo
educativo e de incorporar as novas linguagens. Assim, utilizar a Rede como



extensdo da sala de aula, tem tornado-se muito comum e, por isso, tendo em vista a
eficacia constatada através de experiéncias anteriores, desenvolveu-se um projeto
voltado ao uso das TIC no processo ensino-aprendizagem da Matematica com cinco
turmas de Ensino Médio, das quais sou professora, numa escola da rede publica
estadual da cidade de Pelotas/RS.

Os objetos do projeto sdo a pesquisa, com foco na Historia da Matemética, e
o site de rede social TWITTER como ferramenta na construcdo colaborativa do
conhecimento. A escolha do tema acerca da Histéria da Matematica se deu pelo fato
de haver, por parte dos alunos, muitos questionamentos sobre o porqué de se
aprender determinado conceito, qual a relacdo entre os contetdos aprendidos em
aula e as situacOes praticas do dia a dia, bem como curiosidades sobre como se
chegou aos modelos mateméticos utilizados nos contetudos aprendidos em aula.
Entende-se que esses questionamentos podem ser respondidos por meio da
pesquisa focada na Historia da Matemética. O site de rede social escolhido para as
discussbes dos materiais juntados a partir da pesquisa foi o TWITTER. A opc¢éo por
esta e ndo outra rede social se deu por sua popularidade entre os alunos; por
caracterizar-se como uma via de comunicacdo rapida e eficaz por utilizar para a
comunicacdo, em sua interface, um numero consideravelmente pequeno de
caracteres, o que obriga postagens objetivas por parte dos alunos; por poder ser
acessada com facilidade, inclusive através de aparelhos celulares conectaveis a
Rede.

Metodologia

O projeto foi desenvolvido em cinco turmas de 12 série do Ensino Médio da
EEEB Osmar da Rocha Grafulha (3° trimestre/2011). Cada turma constituiu-se de
cinco grupos e cada grupo recebeu um subtema distinto dos demais. Estes
subtemas estavam relacionados aos conteudos programaticos da disciplina de
Matematica previstos para o referido nivel de ensino (Teoria dos Conjuntos, Origem
dos Numeros e dos Conjuntos Numéricos, Histéria das Funcgdes, Funcéo
Exponencial e Logaritmica, Progressdes).

Cada grupo de pesquisa recebeu um roteiro e, a partir deste roteiro, realizou a
pesquisa, organizou as informacdes obtidas e apresentou-as a turma utilizando uma
técnica ou recurso que julgou pertinente.

Os grupos optaram por apresentar os resultados de suas pesquisas por meio
de apresentacdo de slides, video e cartazes. Todas as apresentacfes foram
acompanhadas de explicacdes orais.

Resultados acerca da pesquisa e da utilizacdo da Rede Social

Apbs a apreciacdo dos trabalhos apresentados pelos alunos, estes foram
inquiridos acerca do uso do TWITTER para a elaboracgéo do trabalho final e sobre a
viabilidade da pesquisa como mediadora no processo de aprendizagem.

Os relatos variaram desde aqueles alunos que julgaram o uso do site de
redes social indispenséavel a construgéo do trabalho final até aqueles que relataram
ndo fazer diferenca entre usa-la ou ndo. Estes ultimos relatos estdo relacionados,
principalmente, a falta de interatividade entre o aluno e a ferramenta. Tais alunos,
mesmo sem terem utilizado adequadamente o TWITTER para a construgdo do
trabalho final, disseram ser possivel aprender através dos sites de redes sociais e
sugeriram que talvez fosse mais viavel a utilizacdo de outro site como ORKUT ou
FACEBOOK, pois com estes sites de redes sociais eles admitiram ter melhor



interatividade. J& os alunos que julgaram importante e até indispensavel o uso do
site de rede social TWITTER, basearam-se na facilidade de manterem contato entre
si, ndo necessitando encontros presenciais frequentes. Também comentaram que a
disponibilidade de recorrer ao material postado na Rede facilitou a selecdo do que
era mais relevante para o trabalho final.

Quanto a pesquisa, os alunos foram unédnimes em afirmar que ela, além de
motivadora, também os levou a compreender a origem dos conceitos presentes nos
conteudos aprendidos durante o ano letivo. Comentaram, também, que aprenderam
mais através da pesquisa, mas que nao é possivel dispensar o auxilio da professora.

Consideracgdes Finais

A partir dos resultados obtidos, podemos inferir que a pesquisa como mediadora no
processo ensino-aprendizagem, além de ter uma boa aceitacdo entre os alunos,
proporciona a ampliacdo dos conhecimentos ja existentes e promove a evolucéao do
aprendizado. J& acerca da utilizacdo do site de rede social TWITTER, torna-se
necessaria uma investigacao prévia sobre qual € o site de rede social mais aceito
entre os alunos partindo-se do principio de que a interatividade entre o aluno e o site
de rede social € indispensavel para que sua utilizacdo medeie a pesquisa.

Em se tratando de metodologia, mesmo com parecer parcialmente favoravel a
utilizacdo do TWITTER, pode-se afirmar que tanto a pesquisa quanto o uso do site
de rede social foram eficientes, pois afetaram o processo de desenvolvimento dos
alunos e possibilitaram a evolucédo do conhecimento.

Bibliografia

DEMO, P. Educar pela pesquisa. Campinas, SP: Autores Associados, 2000.

LEVY, P. Cibercultura. So Paulo: 34, 1999.

LIBANEO, J. C. A didatica e a aprendizagem do pensar e do aprender: a Teoria
Historico-cultural da Atividade e a contribuicdo de Vasili Davydov. Revista Brasileira
de Educacéo, Rio de Janeiro, n. 27, p. 05-24, set.-dez. 2004.

MORAN, J. M. Ensino e aprendizagem inovadores com tecnologias audiovisuais e
telematicas. In: MORAN, J.M.; MASETTO M. T., BEHRENS, M.A. Novas
Tecnologias e Mediacdo Pedagogica. Campinas: Papirus, 2000.

MOYSES, L. Aplicacbes de Vygotsky a educacdo matematica. Campinas: Papirus,
1997.

OLIVEIRA, R. S. de. Internet e ensino: transformando o Orkut em ambiente virtual de
aprendizagem (AVA). In: Encontro Nacional sobre Hipertexto, 3., 2009, Belo Horizonte.
Anais... Belo Horizonte: Hipertexto, 2009.

REGO, T. C. Vygotsky: uma perspectiva histérico-cultural da educacado. 3a Edicao.
Petropolis: Vozes, 1996.

SILVA, M. Internet na escola e incluséo. In: ALMEIDA, M. E. B.; MORAN, J. M. (org).
Integracéo das Tecnologias na Educagéo: Salto para o Futuro. Brasilia: Ministério da
Educacéo, Seed, 2005. p. 62 — 68. Disponivel em: < http://portal.mec. gov.br/seed/
arquivos/pdf/2sf.pdf > Ultima consulta em: 24 jun 2011.


http://portal.mec/

