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1 INTRODUCAO

Entendendo sobre a importancia de trabalhar o patriménio de forma
interdisciplinar nas escolas, o Curso de Bacharelado em Turismo desenvolve trés
projetos de Educacdo Patrimonial nas escolas da rede publica de Pelotas/RS que
complementam os ensinamentos passados pelo professor em sala de aula. Através
de discussdes, o Projeto Turismo, Educacdo e Cidadania realiza atividades
relacionadas a valorizacdo e preservacdo dos patrimdénios da cidade de Pelotas,
integrando acdes de cidadania e conceituando o turismo. Para sua complementacao
integra-se ao Projeto Ludoteca do Turismo, que tem como propdésito a elaboracéo de
jogos ludicos a partir desses conceitos, e assim possibilitando aos alunos aprender
de uma forma mais dinamica, servindo como uma ferramenta de motivacao para o
trabalho obter éxito.

O ludico torna-se valido para todas as séries, porque € comum pensar na
brincadeira, no jogo e na fantasia, como atividades relacionadas apenas na
infancia. Na realidade, embora predominante neste periodo, ndo se restringe
somente ao mundo infantil. (RONCA,1989, p.99).

ApoOs a realizacao das atividades em aula, as criancas tém a oportunidade de
visitar o Centro Historico da cidade, através do Projeto Turismo e Educacédo
Patrimonial, que proporciona um momento de conhecer os prédios localizados em
volta da Praca Coronel Pedro Oso6rio e que retratam a histéria de Pelotas por meio
de patriménios edificados.

Essas atividades sdo realizadas com alunos de quarto ano do ensino
fundamental, porém surgem solicitacdes por parte de escolas, para que se atue em
outros adiantamentos, e neste ano houve interesse por parte de uma professora
responsavel por uma turma de educacao infantil.

Este estudo tem como objetivo identificar quais os prédios que os alunos da
educacao infantil mais gostaram de conhecer durante a visita pedagdgica realizada
no Centro Histdrico, ap6s a aplicacao dos projetos.

A Educacao Patrimonial € uma importante ferramenta utilizada para a
preservacdo dos patriménios e deve ser abordada principalmente nas escolas,
desde as séries iniciais, para que assim haja a valorizagdo dos bens patrimoniais da
cidade, implicando no sentimento de pertencimento dos mesmos nas criangas.
Assim, proporcionar as criangcas o contato direto com os patriménios histéricos da
cidade fara com que elas sintam-se pertencentes a estes, possibilitando a
valorizagdo e a consequente preservacéo, percebendo a importancia que estes tém
na construcao da histéria de Pelotas. Assim sendo, segundo Cerqueira assinala,
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[...] a educacéo patrimonial, que deve ser necessariamente multidisciplinar e
indispensavelmente participativa — precisa ndo somente introduzir entre os
educandos conceitos e informagdes técnicas, mas, sobretudo, semear a
sensibilidade para o patriménio cultural, para que, em futuro proximo,
possamos colher os frutos de uma sociedade mais comprometida com a
valorizacdo de seu patriménio, de sua memoéria e de sua identidade
(CERQUEIRA, et. al., 2008, p.14).

2 METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

A técnica utilizada, para identificar quais os prédios que as criancas mais
gostaram, foi uma entrevista oral realizada, logo apés a visita pedagdgica, no
primeiro semestre de 2012, quando sentadas ao redor do Chafariz Fonte das
Nereidas, onde cada uma escolheu o prédio de sua preferéncia. A turma totalizava
em quatorze alunos, que tinham faixa etaria entre cinco e seis anos, e que
responderam a seguinte questdo: “Qual o prédio que vocé mais gostou de
conhecer?”.

Antes do passeio, 0s Projetos Turismo, Educacéo e Cidadania e Ludoteca do
Turismo, realizaram atividades em sala de aula para que os alunos tivessem o
embasamento necessario antes da realizacdo da visita pedagogica. Por meio das
atividades aplicadas durante a visita dos académicos na escola, procurou-se abordar
assuntos relacionados a preservacao e valorizacdo dos patriménios de Pelotas.
Através de um folder, que mostra pontos turisticos da cidade e principalmente o
Centro Historico, os alunos tiveram a oportunidade de conhecer os prédios, e assim
pode-se instiga-los a querer saber a particularidade de cada um, que seria revelado
durante o passeio.

O ludico é uma ferramenta importante para fazer com que as criancgas fixem o
aprendizado, pois através dos jogos e brincadeiras os alunos se sentem mais
motivados a aprender sobre o0 assunto. Segundo Vygotsky (1991), o ladico influencia
enormemente o desenvolvimento da crianca. E através do jogo que a criancga
aprende a agir, sua curiosidade é estimulada, adquire iniciativa e autoconfianca,
proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentragao.

Para a educacdo infantil foram selecionados os jogos trilha, memoaria e
dominé que possuem fotos dos prédios historicos - e também o Pelotas Gigante, que
€ um jogo de tabuleiro de chéo, pois estes se adequam para a faixa etaria
trabalhada e ilustram de forma ludica e simples, o conteldo proposto para a
atividade. De acordo com Piaget (1978), os jogos de regra sdo a atividade ludica do
ser socializado. A turma foi dividida em grupos, com o intuito de que as criangas
pudessem socializar e assim, obtivessem um melhor aprendizado. Durante a
aplicac@o dos jogos as criangas tiveram o auxilio e monitoramento permanente dos
académicos que aplicaram os Projetos de Educacao Patrimonial.

[...] se considerarmos que a crianca pré-escolar aprende de modo intuitivo,
adquire nocBes espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser
humano inteiro com suas cogni¢des, afetividade, corpo e intera¢ges sociais,
o brinquedo desempenha um papel de grande relevancia para desenvolvé-
lo. Ao permitir a acdo intencional (afetividade), a construgcdo de
representacdes mentais (cognicdo), a manipulagdo de objetos e o
desempenho de acgbes sensoério-motoras (fisico) e as trocas nas interagfes
(social), o jogo contempla véarias formas de representacdo da crian¢ca ou
suas multiplas inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem e o
desenvolvimento infantil [...] (KISHIMOTO, 994, p.36).
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No segundo momento foi realizada a visita pedagdgica no Centro Historico,
gue proporciona as criangas vivenciar as histérias relatadas através dessa atividade
ludica. Para Piaget (1978), o desenvolvimento da inteligéncia se da a partir do
contato com o meio em que esta conhecendo e este ato de conhecer significa
explicar o real a partir de alguma experiéncia vivida.

Ao longo do percurso, os académicos relataram para os alunos as historias
dos prédios. Foi possivel visitar a parte interna da Prefeitura Municipal, do Grande
Hotel, do Casarédo do Senador Assumpcéao, do Theatro Guarany, e da Residéncia do
Charqueador Vianna, conhecida como Casardo 2, possibilitando mostrar suas
belezas, aflorando nas criancas a importancia preserva-los e valoriza-los.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a obtencdo dos resultados da pesquisa proposta, apds a atividade
realizada no Centro Historico as criangas tiveram a oportunidade de conversar com
0s académicos e contar qual o prédio que mais gostaram durante o passeio.

Por se tratar de criancas com idade entre cinco e seis anos, foi necessaria
uma recapitulacdo de todos os prédios visitados, relembrando os nomes, as cores,
algumas histérias relatadas, havendo assim, mais veracidade nas respostas que
seriam dadas. Para que isso ocorresse contou-se com 0 apoio da professora da
turma, que auxiliou durante essas agdes desenvolvidas com os alunos.

O prédio mais citado durante a entrevista foi o Casardo do Senador
Assumpcédo, que recebeu cinco votos. Trés criangas elegeram como 0 que mais
gostaram o Theatro Guarany. O Grande Hotel e o Mercado Publico obtiveram dois
votos cada. Apenas receberam um voto cada, o Banco do Brasil e as Casas
Geminadas.

Pode-se observar que as criancas no momento em que eram questionadas
sobre qual o prédio que mais gostaram, se referiam as cores, ao que viram e o0 que
mais chamou a atenc¢édo, além de falar o nome dos mesmos.

4 CONCLUSAO

A Educacao Patrimonial trabalhada desde a educacéo infantil reflete em uma
sociedade mais comprometida com a valorizacdo dos patriménios do municipio.
Essa experiéncia realizada com criancas da pré-escola demonstrou que sao
necessarias atividades que englobem educacédo, patriménio, cidadania desde o
inicio da vida escolar, possibilitando a insercdo na educacdo formal de praticas
ltdicas que complementam o aprendizado e o efetivam.

No que se refere a pesquisa realizada ap06s a visita pedagogica, observa-se
que a escolha dos alunos foi pelo Casarédo do Senador Assumpcédo, onde eles
tiveram a oportunidade de visitar suas dependéncias internas, e que puderam ter a
sensacao de desvendar os mistérios que o prédio abrigava.

Um ponto relevante a ser destacado foi o fato de que, em sua maioria, a
escolha teve relacéo direta com a possibilidade da visitagéo interna nos locais. Os
prédios mais citados foram aqueles que as criancas 0 conheceram internamente e
puderam vivencia-los de forma mais profunda.

A realizacdo dos projetos desenvolvidos pelos académicos do Curso de
Bacharelado em Turismo proporciona para as criangas o conhecimento da historia
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da sua cidade e a consequente preservacdo dos patrimbnios, demonstrando nas
acOes realizadas a importancia de trabalhar esse tema interdisciplinar desde esta
faixa etaria, introduzindo na escola praticas que fujam do cotidiano e que da mesma
forma tem relevancia.
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