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1. INTRODUCAO

O presente artigo versa sobre a pesquisa realizada no projeto intitulado Mapa
da Irmandade nos 200 Anos de Pelotas, desenvolvido pelos alunos do curso de
Design Digital da Universidade Federal de Pelotas. O projeto foi realizado por
ocasido do bicentenario do municipio de Pelotas, comemorados no dia 07 de julho
de 2012, tendo como base fundamental, a oportunidade festiva para a rememoracao
de aspectos historicos relevantes como a irmandade efetuada entre Pelotas e outros
cinco municipios espalhados pelo mundo. As cidades irmés de Pelotas sdo, Suzu no
Japao, Aveiro em Portugal, Colénia do Sacramento no Uruguay, Aracati no Brasil
(estado do Ceara) e mais recentemente, Rio Grande, ainda que em processo de
consolidacéo da irmandade.

A composicdo do grupo que promove, ou auxilia com dados, o projeto em
tela, destaca-se pela pluralidade. Conforme esta indicado no site do Mapa da
Irmandade, compdem a equipe responsavel pelo projeto o jornalista Clayton Ottoni
Rocha (Coordenadoria de Comunicacdo Social da UFPEL), o professor Me. Pablo
Fabido Lisboa (Design Digital UFPEL), o professor Dr. Ricardo Fiegenbaum
(Jornalismo UFPEL), o Técnico Administrativo Leonardo Furtado (Coordenadoria de
Comunicagcdo Social da UFPEL), os alunos Acemir Sousa Mendes, Rafael
Rodrigues Machado, Yago Farias e Rafael Oliveira (Design Digital UFPEL). Os
créditos fotograficos sdo de José Pacheco e os créditos historiograficos sao de
Méario Osorio Magalhaes.

O objetivo do projeto é o de apresentar o Mapa da Irmandade de Pelotas
através de uma interface grafica digital animada. Visualmente, cada um dos cinco
municipios é referenciado em um mapa através de um ponto luminoso piscante de
cor amarela. No momento em que o usuario clica no ponto luminoso, 0 mesmo troca
a cor para verde, apresentando na sua extremidade esquerda, informacgdes sobre a
cidade irm& destacada pelo usuario.

A primeira etapa do projeto constituiu-se em coleta de dados historiograficos a
partir dos repertérios desenvolvidos pelo historiador Mario Osoério Magalhées. Apos
esta etapa, foram desenvolvidas as técnicas projetuais do design digital e grafico,
utilizando principalmente os tedricos Bruno Munari (1981) e Jesse James Garrett
(2003). O objeto de pesquisa enfoca os processos de comunicacao entre Humano-
computador através do meio de comunicacdo da interface digital. S&o varias as
teorias sobre o que consiste uma interface. Segundo Lévy (1999), a interface € uma
porta de comunicacao, jA em Johnson (2001) encontramos o conceito de software
onde ocorre uma determinada interacdo. Acreditamos que tais conceituacbes nao
sdo excludentes tampouco incoerentes, logo, foram utilizadas conjuntamente para
alicercar o arcabouco tedrico do projeto.
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O projeto teve boa repercussao na imprensa pelotense por se tratar de uma
acdo comemorativa aos 200 anos de Pelotas e pode ser encontrado no enderecgo
<ccs.ufpel.edu.br/mapadairmandade/>. Importante destacarmos aqui que o presente
projeto foi uma idealizacdo do jornalista Clayton Rocha, a partir das reunides da
Comissao da UFPEL para os 200 Anos de Pelotas.

2. METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

A metodologia dividiu-se em dois principais aspectos. O primeiro diz respeito
aos elementos historiograficos de onde emergem as informacgdes sobre as cidades
irmas de Pelotas. O segundo refere-se a metodologia projetual da interface digital do
mapa da irmandade.

Encontrando amparo na observacdo de Garrett (2003) sobre as diferentes
“camadas” que constituem a experiéncia do usuario na Interface grafica do Usuario
GUI no processo de Interacdo Humano Computador HCI, seguiram-se acdes de
conceituacao sobre as partes componentes da interface em questdo. De acordo com
Garrett (2003), as “camadas” sdo: estratégia, escopo, estrutura, esqueleto e
superficie. De posse desta conceituacdo, seguiram-se a elaboracao dos objetivos do
site, dos procedimentos, da arquitetura da informacéo, do design da informacéao, e,
por fim, dos aspectos visuais inerentes a construcdo da superficie da interface do
mapa da irmandade. A interface do mapa da irmandade apresenta uma navegacgao
fluida referenciando os municipios que mantem irmandade com Pelotas. Na fig. 1 a
seguir podemos observar um registro através de uma Print Screen do Mapa da
irmandade.
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Figura 1 — Interface do Mapa da Irmandade nos 200 Anos de Pelotas. Fonte
(http://ccs.ufpel.edu.br/mapadairmandade/)

Nota-se, na figura apresentada, que o design visual da interface grafica do
usuério GUI, é constituido de cores sObrias em uma identidade visual bastante
limpa, transmitindo calma e clareza nos conteldos apresentados. No topo da
interface podemos observar os icones da rede social Facebook e do Microblog
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Twitter. Cada um desses instrumentos foi importante para a divulgacdo do projeto.
No Facebook foram 77 “curtidas”, ato que corresponde ao sentimento de gostar da
publicacdo, ao mesmo tempo em que, divulga o endereco da publicacdo, no caso o
mapa da irmandade. Ja no Twitter foram 23 “tweets” proferidos pelos internautas,
ato que funcionalmente, redistribui a publicacdo aos seguidores de cada conta do
Twitter. Nos registros historiogréaficos, identificados através dos estudos do professor
Mério Osodrio Magalhdes foram encontradas as informacdes necessarias para a
constituicdo dos dados histéricos do projeto. Outras informacfes sobre as cidades
irmas foram encontradas principalmente nos sites institucionais das prefeituras das
cidades irmas envolvidas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O objetivo da pesquisa em tela € o de divulgar a informacéo que Pelotas tem
acordo de irmandade com outras cinco cidades ndo s6 no Brasil, mas em outros
paises como Uruguai, Portugal e Japao. A ratificacao deste fato, tem a finalidade de
estimular todos a realizar uma visita ao passado por intermédio da data simbélica da
comemoracao do seu bicentenario, mas também, evidenciar que 0 municipio tem
lacos interestaduais e internacionais tdo importantes para o funcionamento da
cidade contemporanea.

A geminagdo entre cidades tem como fundamento o desenvolvimento das
cidades gémeas ou, como é conhecido no Brasil, cidades irmés, criando lacos em
varios niveis entre as cidades ou vilas de areas geograficas ou politicas distintas.
Essa irmandade comumente surge através de relagdes culturais, econbémicas,
sociais de forma coletiva tendo como interlocutores os gestores locais. A irmandade
estimula o turismo e enraiza as culturas, proporcionando todo o tipo de cooperagéo
entre as populacdes e as instituicbes sediadas nas cidades. Estes acordos levam ao
estabelecimento e intercambio cultural, partilha de conhecimento, sendo assim,
facilitados.

Com base na experiéncia de realizar o Mapa da Irmandade, o proximo passo
do projeto é salientar algumas ruas (passeios) historicas de Pelotas, bem como dos
outros municipios que comungam do processo de irmandade, através da construcao
de mapas historicos que vao destacar apenas algumas ruas que sédo fundamentais
para tracar a topografia da memaria dos passeios publicos de Pelotas. O objetivo é o
de relativizar os atuais nomes das ruas em analogia com 0s nomes antigos, na
tentativa de que reverberem os porqués da mudanca dessas nomenclaturas, e
também georreferenciar a localizacdo das mesmas para que 0S usuarios possam
perambular na “cidade histérica® através de dispositivos moveis como tablet e
mobile. Evidencia-se que esse tipo de projeto encontra grande ressonancia cultural
em um municipio que prima por seu patrimdnio histérico cultural imaterial
(PELEGRINI; FUNARI, 2008) como é o caso de Pelotas. Além disso, a emergéncia
da mobilidade digital comunicacional com a ascendéncia dos dispositivos méveis
fusiona memoaria histérica com digitalizacdo tecnolégica contemporanea. E a uniéo
entre o velho e o novo, na comunhdo de conceitos hibridos e fluidos para a
construcdo da cidade hoje.

4. CONCLUSAO

Conforme os resultados obtidos até o presente momento com o projeto Mapa
da Irmandade nos 200 anos de Pelotas, podem ser realizadas algumas
constatagfes. Primeiramente, a internet mantem sua crescente emergéncia no
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sentido de acesso a informacfes bem como na interacao proferida pelos usuarios da
rede mundial de computadores. Aproveitando esse cenario fértil, coube ao presente
projeto configurar uma interface gréafica digital como porta de informacédo (LEVY,
1999), software de interacdo entre usuarios e computador (JOHNSON, 2001)
objetivando a divulgacédo da irmandade da cidade de Pelotas com Suzu no Japé&o,
Aveiro em Portugal, Colbénia do Sacramento no Uruguai, Aracati no Brasil (estado do
Ceard) e, mais recentemente, Rio Grande, ainda em processo de consolidacdo da
irmandade.

A partir do desenvolvimento do Mapa da Irmandade, estdo sendo elaboradas
novas estratégias de resgate da histéria de Pelotas. O principal objetivo dos
préximos passos do projeto € o de identificar, georreferenciar e constituir um mapa
das ruas histéricas de Pelotas, que consolidaram a cidade desde o seu nascimento.
A fonte para tais procedimentos € o livro de autoria de Mario Osdrio Magalhéaes,
intitulado “Os Passeios da Cidade Antiga - Guia Histérico das Ruas de Pelotas”,
publicado em 2000. Nele, cinquenta (53) ruas séo identificadas como histéricas.
Como exemplo, ressaltamos a Rua Alvaro Chaves da Constituicdo (1870). Foi
projetada no fim da década de 1860 e no ano de 1870 recebeu o nome de Rua da
Constituicdo. Recebeu a denominagido de Alvaro Chaves em 7 de setembro de
1922, dia do centenéario da Independéncia. Alvaro Chaves (1861-1890) era neto de
um culto charqueador portugués. Era propagandista da Abolicdo e da Republica e
fundou em S&o Paulo o Clube Republicano 20 de Setembro, do qual foi orador
oficial. E um dos responsaveis pela inauguracéo, em 1885, do Obelisco a Domingos
de Almeida, no Areal, coluna de oito metros de altura, considerado o Unico
monumento publico erguido no Brasil, durante a Monarquia, ao ideal republicano.
Alvaro morreu muito moco, aos 29 anos de idade, mas depois de ver realizados os
seus sonhos: Abolicdo e Republica (MAGALHAES, 2000).

Com base em informacdes como apresentamos sobre a Rua Alvaro Chaves,
que o projeto desenvolverd sua abordagem teorica e pratica, configurando
topografias em formato de mapas, objetivando a sinalizacdo dos marcos histéricos
da cidade de Pelotas.
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