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1 INTRODUCAO

Um dos principais objetivos do Projeto MODELA UFPel é o de obter
a representacao grafica, digital e tridimensional de toda a infraestrutura fisica
da Universidade Federal de Pelotas para ser visualizada através da web. Esta
representacdo busca auxiliar o reconhecimento de tal infraestrutura por parte
da comunidade em geral, ja que nos ultimos anos a UFPel adquiriu muitos
edificios que se encontram dispersos na malha urbana da cidade de Pelotas.

Este projeto caracteriza-se como um subprojeto do projeto MODELA
PELOTAS, desenvolvido pelo GEGRADI (Grupo de Estudos de
Ensino/aprendizagem em Grafica Digita/lDAURB/FAURB/UFPel). Ambos
adotam os elementos do patriménio arquitetbnico da cidade de Pelotas/RS
como modelos de referéncia para estudos de Representacao Grafica Digital.

A partir da construcao e disponibilizacdo de modelos virtuais, existe
0 propdsito de promover. a documentacdo e valorizacédo de tal patriménio; a
utilizacdo de tais modelos por diferentes areas do conhecimento, como
Arquitetura, Histéria, Geografia, Artes Visuais, Design e Turismo. Esta
producdo acontece desde 1999, no ambito do Projeto MODELA Pelotas, e
desde 2010 no contexto especifico do MODELA UFPel. Tendo-se em conta
gue grande parte dos edificios da UFPel, nos ultimos anos, foram adquiridos
sob o proposito de preservagdo do patrimbnio arquitetbnico da cidade, os
modelos produzidos contemplam os objetivos dos dois projetos em questéo.
Esses modelos estdo sendo armazenados no Google Warehouse/Google
Earth, possibilitando o acesso aberto através da web.

Este trabalho, por um lado, se centra na analise do sistema
organizacional estabelecido até entdo no ambito do Projeto MODELA UFPel.
Por outro, em questbes tedricas, de reflexdo sobre os resultados do projeto
frente ao conceito de patrimonio virtual.
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2 METODOLOGIA
Este trabalho se desenvolve a partir das seguintes etapas:

1) Revisédo: Esta etapa permanece em constante andamento, em funcéo de
gue sempre surgem novas fontes de revisées bibliograficas. Para apoiar as
reflexdes sobre as questdes organizacionais identifica-se 0 conceito de
taxonomia. Este conceito nos orienta a definir uma terminologia de dominio
que facilita a descricdo dos modelos e das informacdes associadas a estes.
Esta terminologia permite configurar os metadados, que sdo descritores das
caracteristicas dos modelos catalogados, incluindo, por exemplo, dados de
identificagdo, de autoria, dados técnicos. Para apoiar as reflexdes teéricas
identificam-se alguns conceitos, como o de Virtual Heritage (STONE,2000).
Este conceito, que traduzimos como herancga virtual, segundo Stone, 2000, se
refere ao uso do computador baseado em tecnologias interativas para registrar,
preservar ou recriar artefatos locais de importancia historica. No campo
tecnoldgico identifica-se o conceito de Realidade Virtual, onde para Kirner, C
e Torni, R., 2004, a partir de uma interface avancada para aplicacdes
computacionais, 0 usuario pode navegar e interagir em tempo real em um
ambiente tridimensional gerado por um computador.

2) Analise do sistema organizacional: Foram identificados, até o ultimo
levantamento, em junho de 2012, 109 edificios que abrigam as atividades da
UFPel, distribuidas entre a cidade de Pelotas e a do Capéao do Ledo. A tabela
1 registra numeros e percentuais relativos ao estagio atual de producéo.

Tabela 1 — Situacdo da producdo de modelos digitais no ambito do Projeto MODELA
UFPel em julho de 2012, considerando-se um total de 109 edificios. Fonte: Autores.

Etapa de producéo Nidmero de edificios Porcentagem
Fotografados 84 7%

Em processo de modelagem 63 57,7%
Finalizados e disponibilizados no Google 3D Warehouse 54 49,5%
Publicados pelo Google Earth 23 21,1%

A figura 1 ilustra a interface de acesso aos modelos através do
sistema Google Warehouse/Google Earth. Ao disponibiliza-los é possivel
atribuir palavras chave (Tags) e também associar informacdes aos mesmos,
exemplificadas através da figura 2. Nesta etapa, objetiva-se ampliar e
homogeneizar os tipos de descritores para que o0s modelos possam ser
acessados a partir de diferentes perspectivas de uso. Isto diz respeito a
terminologia propria de diferentes areas do conhecimento, tais como
arquitetura, historia, turismo. Especificamente para o caso em questado, diz
respeito também as questbes administrativas, académicas, de localizagéo,
todas elas de interesse institucional.
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Figura 01 — Exemplificacdo do tipo de interface de acesso aos modelos produzidos no ambito
do Projeto MODELA UFPel disponiveis através do sistema Google 3D warehouse.
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Figura 02 — A esquerda, interface do Google 3D warehouse, disponibilizando a descri¢éo do
modelo; a direita, ampliacao dos elementos 1 e 2, exemplificando tipos de informacdes e tags.

Além dos modelos estarem disponiveis através da web, a partir do
sistema referido, estdo sendo armazenados em um servidor proprio do
GEGRADI. Nele estao arquivos que foram nomeados com uma légica propria
de cada modelador, sem contar com um sistema gerenciador de conteddo e
com a sistematizacdo de metadados. Frente a isto, busca-se constituir uma
l6gica na atribuicdo de metadados a partir da delimitacdo de uma taxonomia de
dominio. Um outro problema é que este servidor ndo € de carater aberto, por
uma questdo de seguranca exigida pelo proprio sistema da UFPel. Aguarda-se
a disponibilizacdo de um sistema institucional e aberto: 0 REUP (Repositorio de
Objetos Educacionais e Culturais da UFPel), que esta em desenvolvimento
também pelo GEGRADI, em parceria com o Centro de Bibliotecas/PRG e o
CGIC (Centro de Gerenciamento da Informacdo e Concursos/UFPel). O REUP
estd sendo configurado sobre a plataforma DSPACE, a qual oferece um
sistema adequado para a organizacao e busca de informagdo. Com isto, esta
etapa envolve a atividade de inser¢ao da producgéo digital no REUP, incluindo a
atribuicdo de metadados para cada arquivo.

3) Andlise da producado do projeto frente ao conceito de herancga virtual:
Nesta etapa busca-se reconhecer uma base tedrica que possa dar conta dos
diferentes significados a serem atribuidos aos modelos digitais que estédo
sendo disponibilizados pelo Projeto. Inicialmente analisam-se as questdes
tecnoldgicas, explicitando-se os limites e possibilidades do tipo de modelo
produzido frente as categorias de modelos sintéticos e analiticos. Estas
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categorias determinam os tipos de aplicacdes possiveis, ja que remetem as
possibilidades de parametrizacdo dos modelos. Associando-se as informacdes
historicas dos edificios representados, os modelos sdo categorizados também
sobre a sua importancia em termos de documentacgéo e difuséo de patrimonio
arquitetbnico da cidade. Além disto observam-se as repercussdes quanto ao
proposito dos modelos efetivamente estarem sendo utilizados para apoiar a
construgdo de uma identidade institucional no ambito da malha urbana de
Pelotas.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este trabalho encontra-se em estagio inicial, considerando-se como
resultado parcial a constituicdo de uma metodologia de estudo, apresentada na
secdo anterior, identificando-se conceitos que podem guiar as reflexdes tanto
organizacionais como teoricas. Entende-se que o conceito de “heranca virtual”
podera ser conectado ao Projeto a partir das aplicacfes e associacdes com as
diferentes areas do conhecimento, como arquitetura, historia, turismo. Assim
como através do uso concreto pela comunidade em geral tanto dos modelos
individualmente quanto do conjunto no ambito da cidade. Neste momento
considera-se que se constituiu um “acervo digital”.

4 CONCLUSAO

O Projeto Modela UFPel tem a perspectiva, a partir de acdes
organizacionais, de se estabelecer no ambito do conceito de heranca virtual. A
constituicdo de um acervo virtual se concretiza como infraestrutura para isto.
As proximas etapas de desenvolvimento, de uso da producdo e conexdes com
as demais areas do conhecimento podera atribuir o conceito de heranga virtual.

Considera-se que os resultados do projeto atendem aos interesses
sociais, culturais e académicos, promovendo ag¢les integradas de ensino,
pesquisa e extensao.

Deve-se destacar que este projeto conta com 0 apoio institucional,
especialmente da Reitoria da UFPel e da Pro reitoria de extenséo.
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