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1 INTRODUCAO

A cada dia, as préaticas pedagodgicas sao ressignificadas pela interacao
entre os estudantes e as informacdes disponibilizadas pela internet. O acesso a rede
mundial de computadores cresce constantemente, e, a partir do momento em que o
discente tem a possibilidade de pesquisar sobre qualquer tipo de assunto na web,
suas relagbes com o contexto escolar vao sendo modificadas. Tendo em vista que a
informacdo esta mais acessivel, a escola deixa de ser a fonte primaria de
conhecimento.

Nesse viés, foi proporcionado aos bolsistas do subprojeto das Artes
Visuais do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagcdo a Docéncia, PIBID 3, da
Universidade Federal de Pelotas, um curso sobre a criacdo de WebQuests, dentro
das atividades previstas para a area. O intuito foi o de familiarizar o grupo com essa
ferramenta virtual, que sera posteriormente utilizada em um curso de formacéao
continuada para professores da rede publica da cidade de Pelotas.

Tal iniciativa vai ao encontro dos objetivos da proposta do subprojeto das
Artes Visuais, do PIBID 3/UFPel, em especial o de fomentar experiéncias
metodoldgicas e préaticas docentes de carater inovador, que utilizem recursos de
tecnologia da informacdo e da comunicacao articuladas com a realidade local das
escolas envolvidas no Programa.

O estudo ora apresentado tem por objetivo esclarecer sobre 0 que € uma
WebQuest, ressaltando a importancia do uso das novas tecnologias da informacéo e
comunicacdo (TIC’s) como recursos para praticas educativas necessarias a
contemporaneidade.

2 METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

A pesquisa caracteriza-se como estudo de caso, com uma abordagem
qualitativa sobre as possibilidades do uso de WebQuest no contexto escolar.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

WebQuest é um arquivo em HTML produzido por editores de texto que
tenham a capacidade de salva-lo nesse formato. No curso oferecido pelo PIBID 3 foi
utilizado o programa SeaMonkey, que € gratuito e compativel com o Mozzila Firefox
(Browser) no Windows. Em outros navegadores também é possivel empregar esse
programa, contudo, a WebQuest pode sofrer desconfiguracdes. Segundo Barros
(2005, p. 4), também podem ser usados os programas Front Page, NVU,
Dreamweaver e Mozilla Composer na criacdo de WebQuests.


mailto:attos@vetorial.net

IC m————

FPELOTAS 21° Congresso de Iniciacao Cientifica | 42 Mostra Cientifica | Universidade Federal de Pelotas

o 200 ——|

Ainda de acordo com Barros (2005, p. 4), a WebQuest foi “(...) estudada,
desenvolvida e disponibilizada por Bernie Dodge, Educational Technology, San
Diego State Universit em 1995, e disseminada no Brasil por Jarbas Novelino Barato

(...)".

Depois de formulada, a WebQuest precisa ser hospedada em um dominio
publico ou privado. No curso de formacao continuada que serd realizado pelo PIBID
3/Artes Visuais, as WebQuests serdo disponibilizadas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) da plataforma Moodle, que ja € utilizado pelo grupo de
pibidianos desde o inicio do projeto.

Essa ferramenta também pode servir como material didatico e € um meio
de direcionamento e afunilamento da pesquisa em rede, possibilitando aos discentes
em formag&o um guia na busca do conhecimento. Além disso,

(...) Em algumas situacdes, elas [as tecnologias digitais virtuais] séo
ferramentas para facilitar ou “inovar” as praticas pedagodgicas que promovem
0 ensinar e 0 aprender. Nesse sentido, h4 uma transposicao das atividades,
comumente realizadas nas aulas para a apresentacdo de algum conteuldo,
exercicios para fixar esse conteddo ou ainda servem como um momento de
lazer e diversdo a fim de tornar a aula mais “dinamica”. (BACKES, p. 30,
2009)

Normalmente, as WebQuests possuem um passo-a-passo com itens a
serem explorados na sequéncia, como por exemplo: introducgéo, atividade, recursos,
avaliacao e conclusao.

A maior parte do publico jovem ja tem contato com a rede de internet.
Utilizando WebQuests é possivel fazer essa aproximagcdo do espaco digital virtual
manipulado pelos alunos e o contexto escolar de aprendizagem, sem perder o
controle sobre as informagdes acessadas na www.

Conforme Martins, Oliveira, Appelt e Silva (2009):

No mundo globalizado, j& ndo € possivel a sociedade caminhar sem o0 uso
das novas tecnologias, bem como de informacdo e comunicacdo. A
comunidade escolar ja& percebe a importancia das tecnologias como uma
ferramenta didatico pedagdgica na educagdo e como instrumento de

mudancas no processo de ensino e aprendizagem. (MARTINS; OLIVEIRA,
APPELT; SILVA; p. 109, 2009)

4 CONCLUSAO

A interacdo com as TIC’s possibilita aos professores e alunos estarem
atentos ao seu tempo. O ponto-chave dessa busca € conseguir aliar o acesso a rede
mundial de computadores com a producédo do conhecimento, buscando vias para a
concretizacdo de tal empreendimento. Nesse sentido, contempla-se com esta
pesquisa sobre WebQuest o objetivo maior do PIBID 3/Artes Visuais que é o de
colaborar para a formacdo de docentes para a Educacdo Basica, em uma
perspectiva investigativa-reflexiva, elevando a qualidade das ac¢des de iniciacdo a
docéncia e de formacao continuada, e, consequentemente, promovendo a melhoria
na qualidade da educacé&o escolar.
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