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Matematica Basica, sob o olhar dos jogos.
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1 INTRODUCAO

A ideia do trabalho surgiu através de nossos primeiros contatos com
alunos do Ensino Fundamental, onde foi possivel perceber suas dificuldades e nos
fez repensar as praticas em sala de aula. Essa oportunidade nos foi dada na
disciplina de LEMA | (Laboratério de Ensino de Matematica), onde tivemos que
trabalhar conteldos basicos através de jogos, a fim de apresentar a matematica de
uma forma mais descontraida e atraente. Com este trabalho, temos dois principais
objetivos: minimizar as dificuldades com maiores ocorréncias e estimular uma
aprendizagem significativa da matematica.

O trabalho sera aplicado em duas escolas diferentes, sendo estas, a
principio, publicas, em turmas do sétimo ano (62 série), a fim de podermos comparar
os resultados obtidos. A escolha das escolas se dara através de conversas com
professores das mesmas, que nos resumirdo as atuais dificuldades dos alunos e nos
dardo oportunidades de trabalha-las. Normalmente, as criancas que ndo apresentam
habilidades para calculos tendem a repudiar as matérias afins e tornam-se
frequentes repetentes em Matematica. Junto a isto, temos que levar em conta que
as maiores dificuldades encontram-se em contetudos basicos e primordiais como
regra de sinal, poténcia, radiciacdo, fracdo e produto notavel e, também, a grande
escassez do ludico nas escolas.

Muitos estudos como de Jean Piaget (1982, 1990) — dentre outros —
apontam que as criancas tendem a se interessar por objetos que chamem a
atencao, seja com cores, formas ou tamanhos. Sendo assim, é importante utilizar
atividades mais atraentes, despertando as trés formas possiveis de aprender: ver,
ouvir e tocar. Assimilar as dificuldades com problemas provocativos também nos
parece uma alternativa um tanto quanto interessante, ja que convida o aluno a
pensar e o instiga a entrar na brincadeira. Entendemos que o estudo nessa area é
de profundo interesse, tendo em vista as muitas dificuldades que foram evidenciadas
anteriormente.

2 METODOLOGIA

Dividimos nosso trabalho em trés niveis de atuacdo: as dificuldades, o
ludico e os resultados, tanto os esperados como os alcancados. Evidenciamos as
principais dificuldades matematicas das criancas com as quais estamos trabalhando
e as reunimos em grupos destacando somente as “primarias”(as de constituicdo dos
conceitos de numero, etc), que a Nnosso ver, acarretam os demais erros. Separamos
cinco conteludos para trabalhar: regra de sinal, fracdo, poténcia radiciacéo e figuras
planas. Apds isso, comegamos a pensar em jogos que pudessem atrai-las e fazé-las
participar. Com muitas cores, e objetos que possam ser tocados, elaboramos as
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respectivas brincadeiras: jogo da regra de sinal, onde os alunos sorteiam o0s
nameros (negativos e/ou positivos) e a operacdo (adicdo, subtracdo, multiplicacao
ou divisdo); domin6 de fracdo, onde as pecas encaixam-se com fracBes e figuras
representativas; jogo da memoria sobre figuras planas, onde se deve encontrar a
figura que representa um objeto especifico (exemplo: bola e um circulo); tabuleiro
com dado onde os valores de casas a andar € uma raiz ou poténcia; bingo
englobando as operacdes estudadas.

Optamos por trabalhar num periodo de cinco dias, sendo aplicado um
teste com nog¢des basicas no primeiro e no dltimo dia, para que possamos observar
guais foram os avancos e as dificuldades dos alunos. Explicitaremos que ambas as
avaliacOes sdo a carater de andlise dos resultados e que em momento algum seréo
apresentadas como nota ou avaliagdo das criancas, aqui, também, pensamos em
nos apoiar nos “erros” como um dos indicadores dos nivel de compreensao dos
estudantes,- nenhum resposta sera descartada — pelo contrario ela podera ser o
sinalizador das atividades da proxima etapa.

Ao iniciarmos cada encontro, apresentaremos 0s contetudos com figuras,
exemplos e exercicios praticos, e posteriormente aplicaremos 0S jogos
correspondentes ao conteudo dado. Em algumas atividades, tabuleiro, por exemplo,
dividiremos as turmas em equipes, sempre sorteadas, e a0 mesmo tempo, provocar
uma interagao entre as criangas.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esperamos obter com este trabalho uma significagdo e consequente
diminuicdo nas dificuldades das criancas em entender conteddos matematicos
considerados basicos e, ao mesmo tempo transformar o ambiente da sala de aula
em um lugar propositivo e agradavel ao aluno. Procuramos evidenciar as areas mais
precarias deste estudo e as possiveis formas de melhora-las. Contudo, mesmo
sabendo das possiveis dificuldades que iremos encontrar, estamos cientes de que 0
trabalho é de grande relevancia, podendo acrescentar a educacdo béasica das
escolas, e posteriormente, ser estendido a outros conteudos, outros métodos, como
0 uso de jogos educativos no computador, bem como séries/anos.

4 CONCLUSAO

O trabalho introduz outras alternativas de ensino, com novos recursos aos
alunos para que possam entender “alguns” conteudos. As brincadeiras e jogos
sempre foram considerados métodos atrativos para criancas (HUIZINGA,2008) , e
em torno disso que fundamentamos nossa pratica de aplica-las aos problemas
propostos.
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