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1 INTRODUGAO

O desenvolvimento da solugao para web Plataforma do Para-formal® visa
o suporte digital do projeto de pesquisa “Os Lugares do Para-Formal” que estuda e
mapeia cartograficamente territérios “para-formais” no centro de cidades,
investigando repertérios, redes de interagéo, conflitos e potenciais — tais atividades
mapeadas podem ser: econémicas (camelos, ambulantes, vendedores de rua, etc.),
culturais (musicos de rua, atores urbanos, etc.) ou de moradia (moradores de rua,
etc.) (Fig.1). Sendo assim, a plataforma propde-se a ser um meio por qual sera
divulgadas as capturas de para-formalidades nas cidades envolvidas no projeto,
através de um conjunto de ferramentas integradas.
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I::i-gura 1- Equipa-mentos para-fo'fmais no centro de Pelotas. Fonte: Edu Rocha, 2012.

A plataforma contém imagens, videos, descri¢gdes, mapas que permite a
interacdo com redes sociais, sendo que o material que alimenta a plataforma vem de
experimentos coletivos, realizados em diversas cidades do Brasil e exterior (até esse
momento foram coletados dados nas cidades: Pelotas, Bagé, Salvador, Montevideo

1 De acordo com Rocha (2011, p.1): “Para-formal é um conceito criado pelo grupo de pesquisa GPA
(Gris Publico Americano) integrado por Mauricio Corbalan, Paola Salaberri, Pio Torroja, Adriana
Véazquez, Daniel Wepfer e Norberto Nenninger, numa rede entre as Universidades de Montevidéu,
Buenos Aires e Sado Paulo. A ideia é aproximar as ecologias urbanas as frestas da
contemporaneidade, ou seja, o “para-formal” habita o “entre” a “formalidade” e a “informalidade”
existente nos territorios da cidade.”
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e Buenos Aires). Esses experimentos sao realizados a partir de coletas de dados in
loco, em trajetos pré-determinados, que geram fotografias, videos e anotagdes.

A problematizagdo concentra-se em: como construir um espaco online,
em forma de plataforma web e acessivel, para exploracdo e divulgagcdo das
informagdes imagéticas e textuais? Sendo possivel na plataforma, através dos
colaboradores do projeto, o acesso ao cadastro de informagdes coletas, catalogadas
e publicadas numa pagina de acesso publico.

Outro questionamento que emerge da pratica da pesquisa € como
capacitar a portabilidade do meio de armazenamento e divulgagdo da plataforma
para outros projetos que se envolvam com o contexto da para-formalidade?
Podendo a plataforma ndo somente atender as necessidades deste grupo, mas a
possibilidade de ser uma ferramenta para terceiros que visam também ter um meio
de divulgacdo de seus trabalhos com para-formalidades ou outras tematicas
relacionadas a urbanidade.

Até o momento, ficou evidente que sera necessario a utilizacdo de
tecnologias ja existentes que representam o espaco em forma de mapa, do local das
capturas, no navegador web e tendo sobre esse mapa uma camada de informagdes
ao mesmo tempo dispostas a representar a localizagao espacial e a sua experiéncia
com/como para-formal.

Para tanto a pesquisa precisa de conhecimento adequado sobre
tecnologias web, para a criagdo do sistema de informagdo e de sua
interoperabilidade?, para a construgdo de um meio de comunicacdo entre a para-
formalidade e o publico-alvo (pesquisadores, para-formais, organizagdes
nao/governamentais e publico da web em geral) (Fig.2).
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Figura 2 - Telas Plataforma “Para-formal”. Fonte: Glauco M., 2012.
2 METODOLOGIA

O trabalho inicia-se pelo entendimento sobre o que é a para-formalidade,
de como é organizada em meios fisicos e como leva-la ao publico online de forma a
ser viavel tanto computacionalmente como visualmente. Em seguida sao pensadas
estratégias para que o publico-alvo seja capaz de interagir com a Plataforma.

No campo da tecnologia de web optou-se por estudar componentes
basicos, ou seja, aqueles obtidos no cotidiano frequente de redes sociais e blogs. Os
elementos da web que viabilizam tanto a agilidade da construcdo da Plataforma

2 Para Presmman (1995, p.726): na engenharia de software Interoperabilidade é o esfor¢o
exigido para se acoplar um sistema a outro.
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como a sua usabilidade®* contam com ferramentas como o Google Maps para
construir o espago cartografico e; a linguagem de programacao PHP para ter a
camada de informagao que interage com o usuario e gera um ambiente de resposta
para a Plataforma.

A aplicagao conta com varias tecnologias, que vem sendo desenvolvidas
ao longo do processo, sendo sua grande base o FrameWork Cobalto-PHP que
viabiliza a agilidade da programacdo em PHP; Banco de dados PostgreSQL
responsavel pelo armazenamento da informagédo; Google Maps API* criando
ambiente cartografico online; Panoramio API dispondo as imagens geograficamente;
Facebook API criando um ambiente de comunicacdo da plataforma com as redes
sociais, Google Analytics API gerando resultados estatisticos de usabilidade e fluxo
de informacao lida/interagida com o usuario e; JasperReports iReport entre outros.

Todas essas tecnologias sao utilizadas interagindo umas com as outras,
para criar um ambiente representativo, informativo e de facil usabilidade. Ao mesmo
tempo, como contra partida, gerando informagdes de como ela € vista pelo usuario e
quanto o usuario interage virtualmente com aquela representagcdo da para-
formalidade apresentada na plataforma.

As etapas metodolégicas basicamente constituem-se em revisdo
bibliografica, programacéo da Plataforma, sua alimentagdo com dados obtidos pelos
pesquisadores vinculados diretamente com a captura da informacdo, testes de
usabilidade, treinamento de sua utilizagdo e o acompanhamento de seu
comportamento e a geracgao de relatérios sobre a Plataforma.

Por fim, cabe ressaltar que vem sendo realizado um acompanhamento de
todo o processo, através de registros e gravagao de telas, bem como de relatorios
escritos, apontando facilidades e dificuldades de todo o processo de programacao.
Além disso, quando a Plataforma estiver on-line, sera companhada com
instrumentos de avaliacao e simulagao.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Até este momento do desenvolvimento da Plataforma foram realizados
testes de usabilidade com aqueles que se envolveram com o projeto “Os lugares do
Para-formal”, principalmente na area de transformacdo da informacado textual e
fotografica para os meios digitais. Criando um feedback como sera a interagao do
publico com essa informacéo disponibilizada, surgiram questdes como: a informacéo
é visivel e livre? Qualquer usuario podera interagir com a informagao?

A partir de tais questionamentos, optou-se pelo processo de
desenvolvimento multidisciplinar da plataforma — envolvendo arquitetos, estudantes,
professores, artistas visuais, etc. — por esse motivo, num primeiro momento foram
discutidas quais seriam as ferramentas que se alinham como uteis para a solugao de
problemas, além da disponibilidade e de como sera organizada a informagéo.

Ao mesmo tempo, foi iniciada a prototipagem do banco de dados de
forma a atender as necessidades que permeiam o armazenamento e a integridade
da informacgao e das telas.

Apds a implementacdo do banco de dados houve o inicio do
desenvolvimento dos componentes dos moédulos que tém como objetivo administrar

3 Para Presmman (1995, p.726): usabilidade é o esforgo para aprender, operar, preparar a
entrada e a interpretar a saida de um programa.
4 API é acrénimo a “application programming interface” que € um conjunto de rotinas e padrbes

estabelecido por um software para a utilizagao de suas funcionalidades por aplicativos terceiros.
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a informacdo e prepara-las para ser acessiveis ao publico em duas etapas:
primeiramente a implementagcdo do moédulo administrativo e posteriormente os que
dao acesso a Plataforma pelo publico-alvo.

Durante a implementagcdo do mddulo administrativo que se encontra
em desenvolvimento, “Cidade+Contemporaneidade”, vém sendo realizadas as
primeiras experimentacbes com o publico e a Plataforma vem respondendo
positivamente a problematica proposta nessa pesquisa, tanto no que diz respeito a
insercao do material “para-formal” coletado, quanto a interagéao entre usuarios.

4 CONCLUSAO

Passada a fase inicial do trabalho, concebeu-se a estrutura basica da
plataforma, que vem mostrando ser promissora, ao possibilitar a interagao tanto de
ferramentas digitais, como a colaboragdo entre usuarios, contribuindo para a
preservagao do conhecimento sobre/com o “para-formal” na cidade real, atual e
virtual (DELEUZE, 2009; LEVY, 1996). Tais resultados obtidos viabilizam e justificam
a sua existéncia, como auxiliador no processo de preservagao da informacao
coletada pelo grupo.

No momento esta em desenvolvimento o mdédulo de interagdo com o
publico-alvo, com o intuito ndo apenas ser utilizada como meio de informacéao
estatica, mas que possibilite a interagcdo e a disseminagdo com outros meios de
compartilhamento com redes sociais, e-mail e/ou impressao.
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