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1. INTRODUCAO

A cidade, segundo Lynch (1959) “ndo é apenas um objeto perceptivel ( e
talvez apreciado) por milhGes de pessoas das mais variadas classes sociais e pelos
mais variados tipos de personalidades, mas € o produto de muitos construtores que
constantemente modificam a estrutura por razdes particulares. O estudo do espaco
urbano engloba uma vasta gama de informacfes como, por exemplo, transporte,
circulagcdo, habitacdo, paisagismo dentre outros inimeros incluidos em uma malha
urbana.

Dados a quantidade de variaveis envolvidas no projeto, se entende que o
estudo prévio dos tipos de representacdo grafica mais adequada a cada tipo de
dado seja importante para a compreensdo e analise desses dados.

Brodlie (1992) afirmou que na pratica da visualizacdo de dados deve-se
haver preocupacdo com a exploracdo dos dados e informacdes para que esses
sejam utilizados gerando compreensao. Sendo assim, o0 presente trabalho apresenta
um estudo sobre tipos de representacbes graficas para dar suporte ao
desenvolvimento de projetos de urbanismo, mais especificamente, projetos de
habitacéo de Interesse Social (HIS).

Segundo Dagnino (2001), as TSs buscam o desenvolvimento de
ferramentas que facilitem a incluséo social e os processos participativos, o que nao
era contemplado pelas tecnologias convencionais (TC).

Entende-se que o uso das TSs aplicadas a projetos de HIS possam
ampliar a integracdo entre a comunidade académica e a sociedade na identificagéo
de problemas e na busca de solucbes adaptadas ao contexto do projeto.

Para que ocorra a integracao é importante que haja o empoderamento da
informacgao por parte da comunidade. Sendo assim, cresce a importancia do uso da
representacao grafica dos dados levantados no sentido de capacitar a comunidade
para o reconhecimento do espaco e para a exposi¢cao das idéias.

2. METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

| O trabalho est4 sendo desenvolvido a partir das seguintes etapas:
1) Estudo bibliografico para o reconhecimento de trabalhos dirigidos a habitagéo de
interesse social (HIS), que se apoiem no conceito de tecnologia social (TS) e que



c I cznnos YX CONGRESSO DE INICIAGAO CIENTIFICA

2)

3)

4)

11l MOSTRA CIENTIFICA
UFPEL

ainda se utilizem de tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC). Estéo
sendo observados os materiais e métodos empregados nestes trabalhos, com o
proposito de delimitar uma metodologia de estudo para explorar sistemas
colaborativos apoiados nas TICs.

Reconhecimento de sistemas de Vvisualizacdo de dados disponiveis na
INTERNET, interativos, colaborativos e online. Foram analisados, até o
momento, 0s recursos oferecidos pelo software Many Eyes (www-
985.ibm.com/software/data/cognos/manyeyes). Este software foi desenvolvido
Martin Waterbag e Fernanda Viégas e esta sendo mantido pela IBM dos Estados
Unidos. Para cada tipo de visualizacdo que disponibiliza, permite um debate
publico, podendo interagir qualquer pessoa (usuarios leigos em linguagem de
programacao).

Analise comparativa entre os tipos de recursos disponibilizados pelo Many Eyes
e aqueles que estdo sendo propostos para utilizacdo junto ao desenvolvimento
do Plano Local de Habitacdo de Interesse Social, PLHIS. Este plano esta sendo
promovido pela Prefeitura Municipal de Pelotas e prevé a participagdo da
comunidade envolvida. A metodologia de desenvolvimento deste plano incluiu
alguns recursos interativos de visualizacdo de dados. Desta maneira, seleciona-
se este caso para observar também a pertinéncia em associar o uso destes
recursos com a possibilidade de utilizacdo do conceito de Tecnologias Sociais.
Selecdo de sistemas a serem empregados junto ao projeto SOCIOTIC
desenvolvido no &ambito da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal de Pelotas pelo NAUrb ( Nuacleo de Arquitetura e
Urbanismo) e GEGRADI ( Grupo de Estudo para o Ensino/Aprendizagem de
Gréfica Digital ) em conjunto com a Faculdade de Administracdo e, tem como
objetivo investir na busca de tecnologias de informacdo e comunicacdo que
viabilizem as Tecnologias Sociais (TS).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Este estudo, ainda em estagio inicial de desenvolvimento, apresenta

como resultado o reconhecimento de tipos de representagcdes, tais como mapas,
gréficos, fluxogramas, nuvem de tags e tabelas, organizados na tabela 1, que se
caracterizam como interfaces de sistemas interativos e colaborativos online. Estas
representacdes, associadas a um banco de dados que alimenta de maneira
interativa e colaborativa, refletem automaticamente, em sua forma, cor ou outras
variaveis, as transformacfes deste banco de dados. Sendo assim, visualmente
possibilitam estabelecer padrdes, relacionar informacdes distintas, tornar aparentes
fendmenos até entdo ndo observados em uma regiao.
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Tipos de Representag8es Gréficas identificadas em sistemas Caracteristicas principais
online colaborativos

Representagdo da dimensdo
Mapas espacial e dos limites da area
: abordada. Permite aincluséo
o georreferenciada de
: determinada informacao.

......

1
b
W

e Permitem analises
Graficos comparativas entre as
informacdes.

Necessario que hajauma
variavel de informagdes,
numeéricas ou percentuais.

11
| I |

llustram de forma compacta

T - os fluxos de algum processo.

Fluxogramas : Uso de conceitos béasicos e
Bl palavras chaves do que se

" pretende abordar.

Relne as palavras chaves de

Nuvem de Tags um determinado texto,

B o classificando-as por uso,
-‘*r'-ﬂlf"?n'Ezur QPE wxibie importancia ou destaque.

mushaopy:
n=presidents

Relunem dados de forma
comparativa.

Podem ser utilizados
conceitos, valores numéricos
e percentuais.

Tabelas

Tabela 1 — Tipos de representacdes identificadas em sistemas colaborativos online e
caracteristicas principais abela comparativa de representacdes graficas.

A andlise do uso destes recursos em casos como o PHLIS facilitara
compreender as vantagens e desvantagens de uso destes recursos quando se
vislumbra a utilizacdo do conceito de tecnologias sociais, tendo em vista que as
acOes para o desenvolvimento deste plano prevéem a participacado efetiva da
comunidade.

4. CONSIDERACOES FINAIS
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A identificacdo de tipos de representacdo grafica utilizados como interface para
sistemas de visualizacdo de dados de maneira colaborativa, neste estagio inicial de
desenvolvimento do projeto SOCIOTIC, permitiu vislumbrar a possibilidade de
facilitar a compreensédo da comunidade sobre sua propria realidade.

Dessa forma, o desenvolvimento desse estudo pode ser enquadrado em
uma Tecnologia Social que, de acordo com Dagnino (2001), vem sendo entendida
como uma tecnologia que promove a inclusdo social, em que a comunidade
académica possui papel importante.
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