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1 INTRODUCAO

O processo criativo no ambito da atividade de arquitetura, principalmente a partir
de interesses didaticos, é estudado sob diferentes abordagens. Segundo Silva
(1984), existe a necessidade de aperfeicoar o processo projetual, incorporando
instrumentos légicos que déem apoio as decisdes de projeto.

Uma das abordagens que tem contribuido para explicitar acdes projetuais é a da
gramatica da forma (Mitchell, 2008), que ndo desconsidera outras abordagens
tradicionais como a dada por Ching (2002), mas avanca em formalizacbes mais
objetivas, identificando linguagens de obras de arquitetura.

Este trabalho tem interesse didatico, e se apdia em PIRES, 2010, que investiu na
estruturacdo de trajetorias de aprendizagem que promovessem a aquisicdo de
vocabulario e repertorio geomeétrico em estagios iniciais de formagcéo em arquitetura.

O objetivo do trabalho é a insercdo de conceitos como propor¢ao, simetria e
fractal, que sdo fundamentos geomeétricos para o reconhecimento de acdes
projetuais utilizadas em processos criativos de arquiteturas emblematicas e que
podem ser referenciais importantes para a formacdo. O proposito € de estruturar
trajetérias que particularizem o uso dos conceitos referidos.

Considera-se que, através de analises ja estabelecidas, é possivel demonstrar
ao estudante que a arquitetura ndo é promovida apenas em um processo de
criatividade baseado na intuicdo, mas que € necessario compreender que existem
varias acdes que envolvem os processos para a geracao da forma arquitetbnica, que
serdo tratadas neste estudo.

2 METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

O estudo se estruturou em 05 etapas:

1. Etapade reviséo:

Buscou-se selecionar conceitos que se configuram como principios
ordenadores para a concepcao do projeto, que foram delimitados por Bovil, 1996, e
gue estabelecem a relacdo entre simetria, proporcao e fractal. Para sistematizar os
tipos de proporcado, simetria e fractal foram utilizados estudos como o de Celani
(2003), Elam (1951) e Bovil (1996).
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Figura 1 — Esquema que sistematiza tipos de proporgdo, simetrias e fractal.
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2.Etapa de selecdo das obras de referéncia:

A partir da etapa de revisdo, foram selecionadas obras que exemplificam
concretamente os conceitos aplicados em processos projetuais, neste momento
dirigidos a escala do mobiliario e a escala de arquitetura.

Os esquemas da figura 2 demonstram o que ja foi selecionado como objetos
de referéncia e andlises que foram constituidas por outros autores, tal como Ching
(1998), Celani (2003) e Elan (1951).
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Figura 2: Esquema ilustrado de objetos de referéncia e analises que ja foram constituidas por outros
autores (Ching, 2002; Celani, 2003; Elan, 1951).

3.Etapa de estruturacdo da trajetoria de aprendizagem:

Seguindo-se a metodologia ja adotada em Vasconselos et al, 2010, nesta
etapa se estruturou a trajetéria que inicialmente propde a contextualizacéo histérica
de sistematizacédo dos conhecimentos tratados, o estudo dos conceitos propriamente
ditos, e logo a exemplificacdo da aplicacdo dos mesmos na atividade de projeto. E
proposta uma etapa de experimentacao, através de exercicios de analise e depois
de criacao, tal como em Pires (2010), explorando-se processos de projeto apoiados
nos conceitos tratados.

4. Etapa de producéo de objetos de aprendizagem:

As figuras 3, 4 e 5 ilustram os materiais didaticos até entdo desenvolvidos:
primeiramente apresentando 0s conceitos e posteriormente, uma andlise sobre a
aplicacéo dos principios ordenadores trabalhados - simetria, proporcao e fractal.
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Conceito -
Analise

simetria é a distribuicdo equilibrada de forma: da fachada do
equi es em lados opostos de uma linha ou plano divis

relagdo a um centro ou eixo.”

Taj Mahal

espacos

Em andlise
€S, ou em b

simetria bilateral
quando dividida em 4

CHING, 1998

|
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Figura 3: Objeto de aprendizagem sobre simetria.

Conceito ‘e
Anilise

0 que é um Retangule de Ouro ou Retdngulo Aureo?

Trata-se de um retingule cuja razio entre o
comprimentos dos lados maor & menor & igual 30 nimero
de ouro(=1,618...).

Losisr / L mesor = 1,618...

L s Quando existe esta razao dizemos que os lados do
retngulo estio em proporcic aurea.

Um retangulo de oure apresenta uma particularidade
interessante, demonstrada pela figura ao lado. Se
subtraido um quadrado deste retangulo (quadrado llas),
sabra outra retangulo com a mesma proporcéa durea, isto
&, abtém-se outro retangulo de ouro (retngulo rosa).

i oy sk BB G2l e_aura

Qn crapl (HPROBARQ

O Parthenon, em Atenas € um
exemplo do sistema grego de dosagem
Em uma analise da fachada do
Parthenon, é possivel encontrar um
retangulo aureo que "abraca” o prédio.

Encontramos também outros
retangulos com as subdivisoes que sao
marcadas na fachada.

(ELAM, 1951)

Retangulo de ouro
Retangulo raiz de 5

Reténgulo raiz de 2

(Noecran (PPROBARQ

Figura 4: Objeto de aprendizagem sobre Proporcao.

Conceito

A geometria fractal se expressa por meio de algoritmos, isto &, por
meio de regras e instrucdes de procedimentos, requerendo a ajuda de um
computader para se converter em formas e estruturas.

Anélise

As pecas em formato de Y , juntamente com 4 tipos
de conexdes, formam uma imensa variedade de formas que
podem ser experimentadas.

As opcbes de formas sugeridas pelo fabricante foi

estabelecida por um conjunto de regras, um algoritmo de
Exemplo: crescimento organico

Etspa 0 VERB: BOOGAZINE ARCHITECTURE
Curva de Koch (Helge von Koch, 1904) A

Etapa 1 Procedimentos para construcho da curva:

Eiapa 2 1. Cadalado se divide em 3 partes igusis.
2. & parte central se sustitui por 2 dois segmentos de
T Eipad comprimento idéntico a um dos lades, conectando
20 primeira e ao dltima (dofs lados de um tridngulo + 10
equilitera). 420
3. Repetese este procedimento para cada segmento v 3o

que passa a compor a curva até o infinito. .

‘(b:,-nm (BPROBARG
Figura 5: Objeto de aprendizagem sobre Fractal.

(N cecrani (PPROBARQ

5.Etapa de validacdo da trajetoria.:

De acordo também com Vasconselos et al (2010), a etapa de validacdo se
dara através de uma oficina disponibilizada para os alunos dos primeiros semestres
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da UFPel (FAUrb / UFPel).

Deve-se destacar que nesta etapa, que compreende a experimentacao, 0s
estudantes deverdo realizar analises de outras obras, selecionadas por eles, e logo
utilizarem-se destes mesmos estudos para estabelecer processos criativos a partir
dos conceitos tratados (figura 6). O proposito é que exercitem os procedimentos de
composicao variando as préprias formas analisadas.

Exercicio de analise: Exercicio Final

Escolha uma dessas cadeiras para realizar um estudo

Projete um mobiliario do cotidiano:

Utilize o material de apoio para criar um mével que se baseie
m um ou mais conceitos estudados.

Q@ mavel deverd ser fefto no sketchUP, de uma maneira
esquematica, utilize o material de apoio.

Dicas:

+ Referenciais sio importantes para um exercicio de criatividade, pesquise;

Faca croquis (sem réguas), antes de comecar 2 utilizar o computador;

¥ mavel deverd ser compativel com uma pessoa adulta, se tiver divida de
alguma medida, utilize seus moveis de casa como exempla;

Para realizar o estudo dos modelos, selecione o link que desejar
baixe o arquivo préprio para o seu Sketch Up.

(Noecrani (PPROBARQ

(eecran (HPROBARG
Figura 6: Objeto de aprendizagem com as propostas de atividades.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O principal resultado até o momento é a delimitagdo da trajetoria e o0s
materiais didaticos gerados, os quais serdo validados através de oficinas
disponibilizadas no segundo semestre de 2011 para os estudantes dos primeiros
semestres de arquitetura e urbanismo da UFPel.

Os resultados finais serdo avaliados através das propostas dos estudantes,
tanto na escala do mobiliario quanto na escala da arquitetura, utilizando-se como
referéncia os conceitos analisados.

4 CONCLUSAO

O trabalho atinge os objetivos propostos, de demonstrar ao estudante que a
arquitetura ndo € promovida apenas em um processo de criatividade baseado na
intuicdo, mas que € necessario compreender que existem varias acdes que
envolvem o0s processos para a geracdo da forma arquitetdbnica, e que o
entendimento desses conceitos e da geometria torna-se um grande aliado no
processo da criacdo. Considera-se que constituir uma trajetdria que trate dos
conceitos de proporcéao, simetrias e recursao contribui com esse proposito.

Baseando-se nos resultados de Pires, (2010) considera-se que a trajetéria
proposta podera promover a ampliagdo do vocabulario e repertério geométrico dos
estudantes de arquitetura ja nos estagios iniciais de aprendizagem visto que
exploram conceitos fundamentais que devem fazer parte de seu repertério desde o
comeco da vida académica para estimular processos de reflexdo e criacdo sobre a
forma, estimulando um processo criativo consciente, ao promover a compreensao de
metodologias de projetos ja estabelecidas.

Este trabalho se insere no projeto PROBARQ (Producdo e compartilhamento de
objetos de aprendizagem para o projeto de arquitetura), financiado pelo CNPq, e
apoiado pela FAPERGS e CAPES, estando afim com o trabalho que vem sendo
realizado pelo GEGRADI (Grupo de Estudos para o Ensino e Aprendizagem de
Grafica Digital).
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