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1 INTRODUCAO

O presente artigo, parte do projeto de conclusdo de curso em andamento,
trata dos conceitos e dos atuais tratamentos necessarios para a construcdo de
revistas digitais, no que tange os processos de criacdo, distribuicdo e interacdo a
partir da linguagem em hipermidia, neste caso, voltadas para operar em dispositivos
tablets, especificamente o iPad.

A motivacao dessa pesquisa se da pelas transforma¢des das praticas de
escrita e leitura, pelas novas modalidades de publicacbes eletrbnicas e pela
redefinicdo das narrativas estabelecidas a partir da comunicagédo permeada pela
linguagem digital. Com o sistema global exigindo que o leitor contemporaneo esteja
atualizando-se constantemente, os avangos das novas tecnologias sugere, em tese,
novas possibilidades de se escrever e ler uma revista.

A histéria revela que, ao longo dos séculos, a tecnologia transformou e
transforma as praticas culturais em que estéo inseridas (FLUSSER, 2007). Porém a
evolucdo das praticas foram mais lentas que as tecnoldgicas, isso fica claro na
cultura da escrita, como é encontrado nas novas formas de ler que ndo sucederam
imediatamente e nem foram simultdneas a invencdo da imprensa (CHARTIER,
2002). Nota-se na atualidade a grande facilidade com que a sociedade se adapta e
mescla as praticas culturais, “a leitura da pagina impressa”, a evolucao tecnoldgica,
ou seja, enquanto no passado eram desconjuntas, atualmente ocorrem de forma
integrada, implicando num s6 tempo (BEIGUELMAN, 2003). Através das novas
técnicas de producdo dos textos, novos suportes de escrita, novas praticas da
escrita, utilizando—se de hiperlinks para a universalizacdo da informacédo e
contetdos. (CHARTIER, 2002).

A originalidade e a importancia da cibercultura, trouxe as transformacoes
nas praticas sociais, na vivéncia do espaco urbano e na forma de produzr e
consumir informacdo (LEMOS, 2002). Ndo raras as vezes, impulsiona o leitor
contemporaneo a abandonar todas as herancas que lhe configuraram, tais como o
lugar da leitura, os espacos e as narrativas, finitas, lineares. Para o filosofo francés
Barthes o texto ideal é aquele composto de blocos de palavras ou imagens, "nao-
finalizado", formado de networks® (réseaux), capazes de interagir, sem hierarquias,
ou seja, ao invés de um conteudo finito, o ideal textual de Barthes é respaldado em
um universo de significados, ndo possui comeco e nem fim. Acessivel por diversas
aberturas, sem que nenhuma pudesse ser considerada a "abertura principal*. Um
texto plural e infinito como a linguagem (BARTHES, 1997).

Como Barthes, Michel Foucault, na obra “A Arqueologia do Saber (2005)”,
concebe em suas reflexdes o texto como uma rede formada por interconexdes, onde
as fronteiras ndo sdo nunca bem definidas, sendo captadas em um sistema de
referéncias a outros livros, outros textos, outras frases; ou seja, um ndé em um
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network, um sistema de alteridade fractal>. Pois, o mundo eletrénico ndo se
determina pela imprensa, ignora “o livro unitario”, a leitura acontece diante de uma
tela, geralmente descontinua, buscada a partir de palavras-chave, o fragmento
textual que procura, sem gue necessariamente seja percebida a totalidade textual
gue contém esse elemento no universo do hipertexto. Para Chartier o mundo
eletrbnico provoca uma triplice ruptura, uma nova técnica de difusdo da escrita,
incita uma nova relacdo com os textos, impde — Ihes uma nova forma de inscricao.
Por um lado, o texto eletrdnico reintroduz na escrita alguma coisa das linguas
formais que buscavam uma linguagem simbodlica capaz de representar
adequadamente os procedimentos do pensamento. (CHARTIER, 2002)

As transformacdes das praticas de escrita e leitura, as novas modalidades
de publicacéo, a redefinicdo da identidade e o imperialismo linguistico estabelecido
sobre a comunicacdo eletrbnica sdo todos pontos da maior importancia em nossa
época (CHARTIER, 2002). Hoje com o sistema global e os avancos das novas
tecnologias, os dispositivos moveis, como iPad estdo sendo inseridos no sistema
comunicacional da sociedade atual como facilitador informacional. Para Mike Haney,
editor executivo da revista Computer Arts, o iPad é “o primeiro aparelho pequeno o
bastante e com uma tela grande o suficiente para permitir que as pessoas 0 usem
tdo confortavelmente como uma revista impressa.” (HANEY, 2011, p. 65). Registra-
se desde ja que ndo h& nenhuma intencdo comparativa entre essas duas
tecnologias do discurso textual.

Nao se pensa no fim da revista impressa, a histéria se mostra pontual
nessa questdo, pois a importancia que teve o manuscrito apés a invencdo de
Gutenberg é uma forma de lembrar que as novas técnicas ndo apagam nem
brutalmente, nem totalmente os antigos usos, certo sim € pensar que essas “novas”
formas de produzir, ler e atualizar dados podem se influenciar concomitantemente
(CHARTIER, 2002). Porém o mundo globalizado exige que o leitor contemporaneo
esteja atualizando-se constantemente, com a falta de tempo relacionada ao excesso
de informacéo diaria fica cada vez mais dificil ter em maos a sua revista preferida, o
livro que esta lendo e o jornal que vocé assina. Para isso e com as novas
tecnologias de comunicacdo, emergindo da mente de seus criadores, o iPad surgiu
para tornar a vida do homem mais pratica e ecologicamente mais correta.

As revistas desempenham um papel fundamental na nossa cultura visual.
Com um formato Unico, representam um meio de informacdo que alia elementos
essenciais, como a portabilidade, tactibilidade, repetitividade e um fator que lhes
permite serem renovaveis e relevantes, a combinacdo de texto e imagens. Estes
fatores, aliados aos desenvolvimentos recentes nos métodos de producao, inovagao
e a influéncia dos novos meios de informacgdo, permitem que as revistas conservem
a sua posicdo na vanguarda da comunicacdo moderna, acompanhando as
tendéncias tecnologicas de dispositivos digitais e sejam uma fonte de inspiracao
para os designers. (LESLIE, 2003)

2 METODOLOGIA (MATERIAL E METODOS)

A abordagem da pesquisa é qualitativa. O estudo advém do método
indutivo da pesquisa. A partir da identificacdo dos dados levantados, compreendera-
se-a as especificidades que formatam as revistas eletrdnicas, principalmente
aguelas destinadas aos dispositivos iPad, j& que esse contempla a dinamica

? Alteridade Fractal - foi discutido por Felix Guattari e Gili Deleuse, significa um estado de
singularidade, o fator minimo que gera a identidade do objeto
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interativa que se espera aprofundar. Os fatores conceituais sao tratados através de
uma pesquisa bibliografica que permite abordar questdes relacionadas com a
relacdo usuario/maquina, leitor/navegador, usabilidade, interface grafica e
ergonomia para se construir os instrumentos de analises a respeito das
potencialidades dos mesmos.

Para tanto, o projeto se utiliza da Revista Piaui como Objeto de Estudo de
Caso, identificando elemento recorrentes em revistas que ja estdo inseridas no
formato digital, subdividido-as em categorias que representem seus niveis de
interatividade, carater expressivo/estético, narratividade, entre outros. A execucao
pratica desta proposta contempla a definicdo de ferramentas e devidas linguagens
para as etapas de: configuracdo, testagem e publicacéo eletrdnica de uma versao da
revista impressa Piaui em formato eletrénico, disponibilizado em iPad.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho através da pesquisa bibliografica demostrou que com a
evolucdo e 0 uso massivo da tecnologia, veio intrinsicamente as novas praticas de
escrita e leitura, 0 que permite pesquisar mais afundo as modalidades de leitura e os
meios que elas estdo inseridas. Possibilitando assim compreender as causas e a
construgdo de significados em torno das revistas para tablets.

O estudo de caso demostra que as revistas para tablets seguem alguns
padrées em comum, como por exemplo, uma explicacdo da utilizacdo da revista em
suas primeiras paginas, menus interativos, funcionamento nas duas orientacoes,
tanto verticalmente como horizontalmente, como também se utilizam de slideshow,
entre outros.

Esses padrbes sdo verificados em revistas como, ABC Design (
http://abcdesign.com.br/), Computer Arts (http://www.computerarts.com.br/), Super
Interessante (http://super.abril.com.br/home/), Epoca (http://revistaepoca.globo.com),
entre outras. Assim o trabalho esta sendo desenvolvido e pesquisado.

4 CONCLUSAO

As revistas para tablets estdo se alastrando pelo mundo, algumas
editoras jA se aventuram nesse “novo mundo”, porém ndo ha um padrao de
publicacdo, e isso gera uma situacdo confusa para os leitores, pois as versdes
digitais das publicacdes sdo muito diferentes umas das outras, o que dificulta o
estabelecimento de um vocabulario padrdo, ou seja, ndo ha um padrdo formal e
técnico, entre as diferentes publicagdes. Um dos Unicos elementos de design padrao
na maioria das publicacdes digitais € o uso de paginas duplas em miniatura para
representar o conteudo de uma edicao (simulacao indubitavel da prancha impressa).

Quando se fala de iPad para revistas em formato digital, ndo se esta
inserindo designs impressos em novas dimensdes, ou seja, ndo se trata de
adaptacdes ou atualizacbes dos canones da pagina impressa, mas sim
implementando uma nova linguagem, totalmente distinta dos cédigos analdgicos,
pois h&d componentes de execug¢do de codigos com intuito de fazer com que o
usuario interaja, navegue em uma linguagem néo linear e colaborativa. O que pode
ser preservado do meio digital para o impresso e, vice-versa, € a identidade visual
da revista e seu corpo editorial, que ndo se limita a compreensdo de interface
grafica, o que tras credibilidade a revista.
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Ndo se sabe sobre o impacto que o formato digital terA no mundo
editorial, pois 0 processo é recente e veloz, as editoras estdo fazendo todo tipo de
experimento, como se nota nas revistas Veja, Superinteressante, Epoca que ja
aderiram aos formatos eletrnicos e disponibilizam seus exemplares em formatos
hipermidiaticos (hipertextos de &udio e video dividindo espacos com textos e
imagens). A chegada do iPad lembra a revolugdo da editorag&o visual eletronica no
inicio da década de 1990, a cultura do desktop, onde a nova rede de computadores
gue prometia revolucionar o mundo editorial jA comecava dar 0s primeiros passos,
mas ainda parecia distante da realidade em que estava inserida.
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